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Uvod 
Cilj: upoznati zainteresirane nastavnike s inovativnim metodama poučavanja.

Očekivani ishodi:

uvesti promjene u svoj način rada,

personalizirati poučavanje,

učiniti učenje zabavnim, suradničkim i otvorenim,

stvoriti okruženje u kojem će učenik učiti kako učiti,

ojačati digitalne kompetencije,

demonstrirati primjere iz prakse.



Promjena paradigme učenja i poučavanja

Promjena obrazovnih prioriteta i laka dostupnost informacija.



Promjena paradigme učenja

Učenik

istražuje, povezuje,

kritički razmišlja,

donosi odluke, rješava probleme,

komunicira,

surađuje,

vrednuje.

Nastavnik
vodi, savjetuje, odgaja, otvoren za 

pitanja,

planira, organizira, moderira,

osmišljava aktivnosti,

primjenjuje suvremene i inovativne 
strategije poučavanja,

prati, procjenjuje, vrednuje.



Nove generacije učenika - globalni učenici

Spontani i intuitivni

Očekuju prezentaciju novih 
informacija na zanimljiv način kroz 

atraktivne materijale

Rado prihvaćaju učenje kroz 
suradnički rad i kritičko razmišljanje 

(čitanje i pisanje)

Usmjereni na situacijsko učenje uz 
aktivno sudjelovanje

Očekuju objašnjenje razloga zašto 
nešto uče

Rad u grupama

Računalne programe

Igre

Pisanje seminara, eseja…

Razgovor u grupi



Sposobnosti koje se potiču inovativnim metodama



1. Istraživačko učenje (engl. inquiry learning)

Pristup nastavi koji učenicima omogućuje sudjelovanje u aktivnostima koje ih
navode na prilagodbu postojećeg znanja ili stjecanje novog znanja.

Cilj: izgradnja znanja pomoću znanstvenih metoda koje se temelje na
sljedećem krugu:

istraživanje – otkriće – pronalaženje.

Orijentirano na učenika - učenici imaju kontrolu nad procesom učenja i
konstruiraju vlastito znanje.

Znanstveni pristup potiče interes učenika za znanost.



Kako postaviti istraživanje?
•Jasno i konkretno definirati hipotezu i varijable.

•Uporabiti odgovarajuću vrstu istraživanja i postupak. 

•Planirati obradbu podataka prije početka istraživanja. 

•Proučiti dobivene podatke i sve uporabiti (obraditi). 

•Izbjeći pogrješke mjerenja i obradbe. 

•Misliti na kliničku važnost istraživanja. 

•Savjetovati se sa stručnjacima.



Učeničko istraživanje
•Uočiti problem interesantan za istraživanje.

•Postaviti cilj i hipoteze.

•Provoditi istraživački postupak. 

•Testirati hipoteze.

•Interpretacija rezultata.

•Donošenje zaključaka.



Istraživačko učenje u 4. faze



Svrha postavljanja pitanja

Razmišljanje se ne potiče odgovorima, nego pitanjima.



Primjer dobre prakse:
MALA ŠKOLA STATISTIKE

1. Kodiranje
2. Učenje otkrivanjem i istraživanjem
3. Svjetski dan Statistike
4. Izrada online ankete
5. Izrada online grafikona
6. Statističko natjecanje
7. E-twinning projekt: Life & Money

POTAKNUTI ZNATIŽELJU I INTERES SREDNJOŠKOLACA ZA STATISTIKOM.



Let’s Code ! 
1. Izrada ankete i upitnika.

2. Unos varijabli i podataka u kreiranu

proračunsku tablicu. 

3. Varijable kodirati postupkom kodiranja.

4. Grupiranje i dodjela brojčanih kodova.

• SPSS, Excel

•Kodiranje je vještina koja omogućuje da se uči, piše i podučava kod.

EU-CODE WEEK 2019, 10.10.2019.



EU-CODE WEEK 2019, 10.10.2019.



Učenje otkrivanjem i istraživanjem
•Radionica, 15.10.2019., Ekonomska i upravna 
škola Split

•Osvijestiti učenike o važnosti statistike u
svakodnevnom životu.

•Primijeniti istraživačke metode u nastavi.

•Osposobiti za rješavanje problemskih zadataka.

•Uvidjeti prednosti istraživački usmjerene
nastave.

Konkretni zadatci koje treba analizirati i na temelju rezultata donijeti zaključke.



Zadatak 1.
Tablica 1. Broj pušača i nepušača prema volumenu izdahnutoga ugljikova monoksida (iCO)

Zaokružite koja je od sljedećih tvrdnji NETOČNA:
a) % pušača s izmjerenim iCO-om manjim od 10 ili jednakim 10 u odnosu na ukupan broj
testiranih je 13,51%
b) % nepušača s izmjerenim iCO-om većim od 10 u odnosu na ukupan broj nepušača je 10%
c) ukupan % ispravno klasificiranih osoba na osnovi izmjerenog iCO-a je 80,54%
d) % pušača veći je od 45%.



Rješenje 
a) Točna

Relativna frekvencija pušača s izmjerenim iCO-om manjim ili jednakim 50/370,
tj.13,51%

b) Točna

Među nepušačima relativna frekvencija ispitanika s izmjerenim iCO-om većim
od 10 je 22/220, tj.10%,

c) Točna

Relativna frekvencija ispravno klasificiranih osoba na osnovi izmjerenog iCO-a
je 298/370, tj.80,54%

d) Netočna

Relativna frekvencija pušača je 150/370, tj.40,54%



Europski dan statistike

https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-
explained/index.php/Beginners:Statistics_
4_beginners

https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php/Beginners:Statistics_4_beginners


Izrada online anketa

Alati za izradu online anketa



Izrada online grafikona

https://nces.ed.gov/nceskids/createagraph/ https://www.onlinecharttool.com/

Alati za izradu online grafikona

https://nces.ed.gov/nceskids/createagraph/
https://www.onlinecharttool.com/


Učenje istraživanjem i otkrivanjem: problemski zadatci, traženje podataka, izrada analiza  

https://natjecanje.dzs.hr/

Održavanje 1. kruga natjecanja: od 13. siječnja 2020. u 11 sati do 27. siječnja 2020.

https://natjecanje.dzs.hr/


Statističko natjecanje
•Europsko statističko natjecanje

•Cilj:

•potaknuti uporabu statističkih podataka tijekom procesa učenja,

•pokazati stvarnu primjenu stečenoga statističkog znanja na konkretnim
primjerima iz života,

•pokazati važnost i utjecaj statistike na društvo te

•promicati timski rad i suradnju u ostvarivanju zajedničkih ciljeva.

Konkretni zadatci koje treba analizirati i na temelju rezultata donijeti zaključke.



E-twinning projekt: Life & Money
•Ovaj projekt ima za cilj potaknuti 
učenike na istraživanje novca.

•Projekt će dati pregled povijesti novca. 

•Učenici će osnovati vlastitu banku i 
izraditi vlastiti novac. 

•Svaka banka će imati video.

•Partneri: 

•Litva, Rumunjska , Turska. Poljska, 
Hrvatska



2.Obrnuta učionica (engl. flipped classroom)

Začetnici- Jonathan Bergman i Aaron Sams, 2007. godine

suvremeni pristup učenju i poučavanju,

učenje novih sadržaja odvija se izvan nastave kod kuće,

na unaprijed pripremljenim digitalnim/nedigitalnim nastavnim materijalima,

nastavni se sat koristi za:

raspravu, uvježbavanje, rješavanje nejasnoća i nedoumica te dodatno
istraživanje problematike.

Korištenje i/ili nekorištenje IKT-a i multimedijalnih sadržaja?
(prema Bergman i Sams, 2012.; CARNet, 2014; Young Digital Planet, 2015)



Prednosti obrnute učionice

Bolja interakcija između nastavnika i 
učenika.

Više je personalizirane akcije za svakog 
učenika.

Napredni učenici mogu brže i lakše
napredovati kroz učenje.

Slabiji učenici mogu dobiti pomoć koja 
im je potrebna.

Odsutni lakše mogu nadoknaditi 
propušteno.

Poboljšan angažman  učenika.

Potiče suradničko učenje.

Nastavni sadržaji su uvijek
dostupni.

Bolje usvajanje i primjena znanja.

Poboljšani rezultati na testovima.



Nedostaci obrnute učionice

Od učitelja zahtijeva dodatne vještine i vrijeme
za izradu online materijala.

Nemogućnost kontroliranja učeničkog rada kod
kuće.

Upitno je vrijeme koje učenici provode za
računalom i ispred ekrana.

Nemoguć ili ograničen pristup učenika
Internetu od kuće.

Ne priprema učenike za standardizirane
testove.



Obrnuta učionicu sa primjenom IKT-a
Primjer dobre prakse



Web alati - Infografika, posteri, prezentacijski alati



Provedba aktivnosti u obrnutoj učionici

Office 365, 
Thinglink

Padlet
Pooplet, 
Coggle, 

Bubble.us
Google Forms

Canva, 
Pictocart, 

Visme

WordPress, 
Weebly, Wix

Facebook, 
Instagram

Powtoon, 
YouTube

GoogleAdWordsWeb
Mail Chimp, 
Campaign 
Monitoe



Projekt Eko-etno selo Sinjanje d.o.o.
• Predmet poslovanja :
• proizvodnja zdrave hrane i turističkih usluga
• Slogan
• Za zdravlje vaše kupujte proizvode i usluge naše!
• Misija
• Potaknuti ljude na zdrav način života i udaljit ih od

svakodnevnog stresnog i užurbanog načina života.
• Vizija
• Zahvaljujući perspektivnom menadžmentu, čistom

okolišu, razvijenoj kulturi i tradiciji, zadovoljiti će
sve one koji su željni odmora, dobre zabave i
upoznavanja kulture predaka i njihova načina
kulture.



Projekt Eko-etno selo Sinjanje d.o.o.



Projekt Eko-etno selo Sinjanje d.o.o.



Projekt Eko-etno selo Sinjanje d.o.o.



Projekt Eko-etno selo Sinjanje d.o.o.



Projekt Alkaruša

Predmet poslovanja:

•Organizacija viteške igre Sinjske alke

•Proizvodnja suvenira i  rukotvorina

•Pružanje turističkih usluga

•Kupnja i prodaja robe

•Čuvanje i održavanje alkarske odjeće i opreme



Projekt Alkaruša
Vizija
Kroz rad tvrtke privući veliki broj domaćih i
inozemnih turista u grad Sinj.
Iz prve ruke kvalitetnom ponudom
posjetiteljima pokazati ljepotu očuvanoga
okoliša cetinskoga kraja.
Misija
Stvoriti sretno okruženje zadovoljnih
klijenata i partnera koji će se uvijek iznova
vraćati stručnoj, ljubaznoj i uslužnoj
Alkaruši.



LOGO SLOGAN

Očuvajmo povijest, kako bismo imali budućnost!



Projekt Alkarska škola 

Kulturno - edukativni projekt

Predviđene aktivnosti:

1. Obilazak Dvora i posjet Muzeju Sinjske Alke

2. Obilazak Sinja

3. Radionice 

4. Mala alka

5. Ljetna škola

6. Međusobni posjeti gradovima

7. Organizacija natječaja



:

Projekcija prihoda i rashoda

Izvori financiranja: 75% iz EU fondova i 25% iz vlastitih prihoda

Prihodi



Račun dobiti i gubitka 



•Turisti i posjetitelji grada Sinja

•Djeca s područja Cetinske Krajine 

•Djeca i mladi s područja cijeloga svijeta 

Ciljana skupina

KONTAKT
Alkaruša d.o.o.

Dinka Šimunovića 14
21 230 Sinj, Hrvatska
tel: +385 21 668 581 
fax: +385 21 668 585

OIB: 12849587497
e-mail: alkarusa@gmail.com



Promidžbeni materijali
 

Hvala Vam ! 

Dođite nam opet ! 





Obrnuta učionica bez primjene IKT-a
Primjer dobre prakse - Festival znanosti

IZLOŽBA: BOJE OBIČAJA I TRADICIJE



O bojama su promišljali naši preci, a o bojama promišljamo i mi danas.

Put alkarske boje



Provedba aktivnosti u obrnutoj učionici



3. Suradničko učenje
Zajedničko učenje učenika u parovima ili malim skupinama.

Ciljevi: rješavanje problema, istraživanje zajedničke teme, izrada zajedničkog uratka,
stvaranja novih ideja, novih kombinacija ili jedinstvene inovacije

Temelji se na ideji da će učenici lakše otkriti, spoznati i razumjeti složene pojmove
ako međusobno razgovaraju o onome što je predmet učenja.

Interakcija među učenicima gdje se obogaćuje spoznaja, način gledanja na
problem, osmišljavanje strategija rješavanja te evaluacija postupaka rješavanja
problema.

U procesu učenja određenog nastavnog sadržaja učenici kroz zajednički rad sami
otkrivaju njegov smisao dok ih učitelj pritom usmjerava.

Učenje se događa samo uz aktivni angažman učenika koji se ostvaruje kroz
interakciju s njegovom okolinom.



Prednosti suradničkog učenja
Rad na zajedničkom cilju doprinosi boljim odnosima među
učenicima te dovodi do sinergijskog efekta u kojem je učinak
skupine često veći od zbroja pojedinih učinaka sudionika.

Učenici uočavaju različitosti među pojedincima što ih priprema za
prihvaćanje drugačijih mišljenja i drugačijih stilova učenja.

Omogućava uključivanje svih učenika u razredu, što može pozitivno
utjecati na njihovo samopouzdanje i sliku o sebi.

Često se vode rasprave, učenici slušaju jedni druge, moraju se
točno i jasno izražavati, a kroz sve to razvijaju svoje komunikacijske
vještine.



Primjer dobre prakse

IKT i alati web alati olakšavaju suradničko učenje

Oluja ideja



4. Projektna nastava
Složeni oblik nastave u kojoj učenici zajedno s nastavnikom obrađuju
neku temu kroz različite aktivnosti.

Cilj: postizanje točno određenog cilja u određenom vremenskom
periodu.

Metoda poučavanja u kojoj učenici stječu kompetencije radeći duži
vremenski period na istraživanju stvarnog i kompleksnog pitanja,
problema ili izazova.

Nastava usmjerena na učenike.



Karakteristike projektne nastave
usmjerenost na interese učenika, 

autentičnost sadržaja koji se 
obrađuju, 

interdisciplinarnost projektnih tema, 

izmijenjena uloga nastavnika, 

suradnička nastava i učenje, 

timski rad učenika, 

24.1.2020.

 planiranje usmjereno prema cilju, 

 istraživački pristup, 

 odgovornost učenika za vlastito 
učenje, 

 upotreba suvremene tehnologije, 

 nastava koja izlazi iz okvira 
učionice i škole, 

 razvoj socijalnih kompetencija 
učenika itd.



Prednosti projektne nastave
•aktivna uključenosti i motiviranost učenika,

•razvijanje samostalnosti, komunikacije i tolerancije,

•jačanje samopouzdanja,

•učenje s razumijevanjem,

•razvijanje partnerskog odnosa između učenika i učitelja,

•rješavanje problemskih situacija i zadataka povezanih s realnim životom,

•razvijanje kritičnosti i samokritičnosti, suradničko učenje,

•razvijanje organizacijskih, komunikacijskih i digitalnih kompetencija,

•korelacija s drugim područjima znanosti i ljudske djelatnosti.

24.1.2020.



Nedostatci projektne nastave

•Organizacija i praćenje tijeka oduzima dosta
vremena.

•Nekim učenicima je potrebno dosta pomoći u radu.

•Može biti skupa.

•Izvori znanja, knjižnice i ostalo potrebno nisu uvijek
dostupni.

24.1.2020.



Europski tjedan vještina stečenih u strukovnom 
obrazovanju i osposobljavanju 2018.

https://ec.europa.eu/social/vocational-skills-week/node_en

EUROPSKI TJEDAN VJEŠTINA STEČENIH STRUKOVNIM OBRAZOVANJEM I OSPOSOBLJAVANJEM 2018.

https://ec.europa.eu/social/vocational-skills-week/node_en


Europski tjedan vještina stečenih u strukovnom 
obrazovanju i osposobljavanju 2019.

EUROPSKI TJEDAN VJEŠTINA STEČENIH STRUKOVNIM OBRAZOVANJEM I OSPOSOBLJAVANJEM 2019.



Projekt " I ja sam srednjoškolac - upoznajmo se!"

EUROPSKI TJEDAN VJEŠTINA STEČENIH STRUKOVNIM OBRAZOVANJEM I OSPOSOBLJAVANJEM 2019.



EUROPSKI TJEDAN VJEŠTINA STEČENIH STRUKOVNIM OBRAZOVANJEM I OSPOSOBLJAVANJEM 2019.



5. Igrifikacija u nastavi (engleski „game-based learning“) 

•Korištenje igre ili elemenata igre u nastavnom procesu s ciljem
ostvarivanja unaprijed zadanih odgojno-obrazovnih ishoda.

Može se odnositi na:

•korištenje općepoznatih igara u nastavi,

•osmišljavanje igara namijenjenih učenju točno određenih sadržaja,

•razvijanje određenih vještina,

•uporabu edukativnih digitalnih igara.



Prednosti igrifikacije

•Uvažavanje potreba učenika čije je 
prirodno okruženje IKT.

•Povećanje interesa, motivacije i 
suradnje.

•Razvoj samostalnosti, spremnosti i 
sposobnosti povezivanja.

•Smanjen strah od pogrešaka.

•Učenik može kontrolirati svoja 
postignuća i napredak.

• Nije primjenjiva za sve učenike u svim 
nastavnim programima.

• Učenici postižu bolje rezultate u 
praktičnim zadacima, a 
ispodprosječne u pisanim zadacima.

• Traži od nastavnika dodatna ulaganja 
u pripremu nastave.

• Učenicima oduzima dosta vremena.

Nedostatci igrifikacije



Manje rizika - Više zabave

Podizanje razine financijskog opismenjavanja učenika

POANTA JE OSTARJETI  ZDRAVO I SRETNO SA ŠTO MANJE ŠTETA. ZNANJE JE NAJBOLJE OSIGURANJE.



UČITI KAKO UČITI



Umjesto zaključka…
Zašto uvođenje inovativnih metoda u učenje i poučavanje ?

Približiti se globalnim učenicima na njima prihvatljiv i razumljiv način.

Motivirati ih za samostalno i suradničko učenje.

Razvijati njihove interese.

Olakšati im učenje i pripremiti ih za cjeloživotno učenje.

Učenici:

uključeni i angažirani, 

potaknuti na istraživanje, suradnju i kritičko mišljenje i

nauče kako učiti.

Nastavnici:

usvojiti nova znanja, unaprijediti osobne i profesionalne kompetencije i implementirati
nova saznanja u vlastitu nastavnu i stručnu praksu.



Krenite u samostalno istraživanje i isprobavanje !

HVALA NA PAŽNJI !


