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Potreba

■ Zajedničko mjesto za:

1. Objavu obrazovnih sadržaja

1. od nastavnika - za učenike

2. od učenika - za nastavnika

2. Suradnju

3. Vježbanje

4. Ponavljanje

5. Vrednovanje

Koje je dostupno svima i u svakom trenutku.



Mogućnosti

■ Web stranica

■ CMS – sustav za upravljanje sadržajem 

■ Društvena mreža

■ Sustavi za učenje



Realizacija

■ 1. razred, 23. siječnja 2015.

■ 2. razred, 18. prosinca 2014.

■ 3. razred, 20. lipnja 2016.

■ 4. razred, 24. kolovoza 2017.



Organizacija razreda



Organizacija razreda



Aktivnosti unutar pojedinih razreda

Kvizovi/Testovi

Vršnjačko vrednovanje

Prezentacije 

Zadaci

Programi

Projekti 



Primjer – prezentacije za učenike



Primjer – vježba za učenike



Primjer– Kviz za učenje



Primjer – vršnjačko vrednovanje 



Primjer – preuzimanje alata, poveznica i programa

POVEZNICE

Gotove aplikacije i riješeni 

primjeri

Pokazni primjeri učenika



Primjer – projektni zadaci 
programiranja u Pythonu, 4. razred



Radovi učenika - Kvizovi











Razvoj

- HotPotatoes kvizovi

- Virtual programming

lab

- H5P – interaktivni 

sadržaji

- Suradnički wiki

- …..



Prednosti Loomena

■ Mogućnost povezivanja s drugim alatima i sadržajima

■ Zatvoreno okruženja za učenje

■ Sistematičnost u pregledu sadržaja

■ Mogućnost praćenja napretka učenika

■ Dobivanje podataka (izvještaja) o radu i napretku 



Svaka metoda, alat ili oblik rada je dobar, 
ako se njime dobro služite

i pomaže vam ostvariti zadani ishod.

Hvala na pažnji

saida.deljac@skole.hr


