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ZASTO PROJEKTI U NASTAVI?

* Ucenje kroz vlastito iskustvo

* Komunikacija, suradnja, rjesavanje sukoba

* Zabavno i korisno sudjelovanje

* Ucenik je dio tima

* Ucenje procesa donosenja odluka i pripadajucih odgovornosti
* Suradnicko ucenje

* Vaznost zajednickih akcija

* Osjecaj vaznosti i izgradnja samopouzdanja

* Kultura demokratskog donosenja odluka




ZASTO PROJEKTI U NASTAVI?

* Metoda aktivhog ucenja
* Potreba za cjelozivotnim ucenjem zbog brzo rastuce kolicine znanja

* Samostalnost, suradnja i kriticko misljenje

5%
 Aktivnost, intelektualna stimulacija redavanje
* Konvergentno misljenje |
. 0% citanje
* Inovativnost !
e Dinamicnost 20%
S slusanje/gledanje
* Istrazivacki rad
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« Uvazavanje razli¢itih oblika ucenja 50% raspravljanje

* |nteres ucenika




ZASTO PROJEKTI U NASTAVI?

*SVRHOVITOST

AKO UCENIK ZNA KAKO NESTO POSTICI,ALI NE |
ZASTO, TESKO CE POSTICIVISE OD VEC STECENIH
VJESTINA | ZNANJA.

* iskustvo koje nadilazi intelektualno ucenje i potice
cjelovit razvojni proces ucenika — ucenik u sredistu
aktivnosti, a uCitelj usmjerava i nadzire rad




STO JE PROJEKT?

* Cjelovit i zaokruzen pothvat koji ima definirani cilj i dinamiku
izvodenja te zadane vremenske rokove

* Karakteristike dobrog projekta:
— Vremenska odredenost
— Korisnost
— Zanimljivost
— lzazovnost
— Iskustvenost
— Ekonomicnost

— Poticajnost




GILIEVI PROJEKTA

e Samostalnost i autonomno djelovanje

* Razvoj osobnih sposobnosti

* Prepoznavanje vlastitih potreba

* Spremnost na djelovanje

* Odgovorno djelovanje

* Otvorenost prema problemskim situacijama, zadatcima i izazovima
* Razvoj sposobnosti za komunikaciju i suradnju

* Razvoj i stjecanje vjestina rjesavanja sukoba

* Prepoznavanje i strukturiranje problema

* Razvoj razlicitih strategija rjesavanja problema

* Povezivanje sudionika i razvoj partnerskih odnosa

* Interdisciplinarnost (povezivanje razlicitih podrucja znanja i ljudske djelatnosti)

* Razvoj organizacijskih sposobnosti




VRSTE PROJEKATA

* Prema vremenu trajanja: tijekom cijele skolske godine,
polugodista, jednog godisnjeg doba, mjesecni, tjedni ili
dnevni projekti

* Prema broju ukljucenih sudionika i prema oblicima rada:
individualni projekti, projekti u paru, u grupi/timu te
razredni, skolski, nacionalni ili medunarodni projekti (npr.
eTwinning ili Erasmus)




DOBRE STRANE RADA NA
PROJEKTU

Povezanost sa zivotnim situacijama
Temeljen na istrazivackom ucenju

Omogucuje povezivanje medu
razlicitim sadrzajima

Potice razvoj demokratskih odnosa i
modela ponasanja

Razvoj socijalnih vjestina i vjestina
rjesavanja problema

Razvoj samostalnosti i odgovornosti
Osjecaj zadovoljstva postignutim
Osigurava slobodu u izboru

Istice vrijednost rada

OGRANICENJA U RADU NA
PROJEKTU

Podcijenjen znacaj intelektualnog
rada

Diskontinuitet i nepovezanost u
ucenju

Neuskladenost s rasporedom drugih
aktivnosti

Zanemarivanje ponavljanja i vjezbanja
Nepostojanje nastavnih materijala

Neprikladnost za ucenike koiji su
skloni izbjegavanju rada ili su
sramezljivi

Nekompetentnost voditelja projekta



SMIERNICE ZA RAD NA PROJEKTU

* Interes djece

* Organiziranje i odgovornost

* Planiranje

* Interdisciplinarnost

* Socijalno ucenje

* Primjenjivost

* Povezivanje kognitivhog, afektivhog i psihomotorickog
podrucja




FAZE RADA NA PROJEKTU

|. IZBOR TEME / PROBLEMA NA KOJEM CE SE
RADITI

2. PRIPREMA PROJEKTA | IZRADA PLANA RADA /
ISTRAZIVANJA

3. ODVIJANJE PROJEKTA
4. PREZENTACIJA PROJEKTA
5. VREDNOVANJE / POVRATNE INFORMACIJE




IZBOR TEME / PROBLEMA NA KOJEM CE
SE RADITI

* Ovisi o vrsti projekta na kojemu se radi

e Odraz interesa svih sudionika

* Zanimljiva, neistrazena ili nedovoljno istrazena te pazljivo
odabrana tema

* Pri odabiru po mogucnosti ukljuciti ucenike (npr. metodom
oluje ideja)




PRIPREMA PROJEKTA |1 IZRADA PLANA
RADA / ISTRAZIVANIA

* Odrediti plan aktivnosti, materijalni i vremenski okvir te uloge
e Utvrditi:

— Potrebne izvore

— Metode rada i prikupljanja podataka

— Oblike rada i aktivnosti

— Vremenske rokove i dinamiku

— Mijesto izvodenja i materijalne uvjete

— Pojedinacne zadatke

— Pojedince i/ili skupine koje rade na projektu ili nekoj dionici

— Moguce partnere i suradnike koji ce sudjelovati u realizaciji projekta

— Nacin prezentiranja podataka i rezultata rada na projektu

— Indikatore za vrednovanje i nacin mjerenja rezultata




ODVLANJE PROJEKTA

* Prikupljanje grade, proucavanje fenomena i pojava, raspravljanje i rad
na preuzetim zadacima

* Ucitelj pomaze u organizacijskom i sadrzajnom smislu, ali i pri
eventualnim sukobima medu clanovima tima

* Povremeno omoguciti ucenicima razmjenu iskustava i rezultata te
raspraviti o problemima

* Ujedinjavanje dobivenih rezultata — izrada zavrsnog dijela projekta

* Zajednicki razgovor sudionika, iznosenje iskustava rada na projektu,
osvrt na ono sto je ucinjeno dobro, kao i na propuste
(samovrednovanje)



PREZENTACLIA PROJEKTA

* Prezentacija rezultata projekta drugima (po mogucnosti i Siroj

publici)
* Ucenicima koiji prezentiraju to je vjezba za argumentiranje,
izrazavanje, javni nastup i komunikaciju s auditorijem

* Ucenici koiji prate izlaganje uce kako dati kriticki osvrt usmjeren na
temu i problem, a ne na osobu

* Prezentacija — uzivo ili online




VREDNOVANIJE / POVRATNE
INFORMACGIJE

* |zrada zavrsnog izvjesca — voditelj projekta (ucitel))
* Sadrzi prikaz odvijanja projekta, rezultate i ishode:
— Do kojih se spoznaja doslo
— Kako se rad odrazio na sudionike
— Sto su radom na projektu dobili uéenici

— Koji su se problemi pojavili i kako su rjesavani

— Eventualni prijedlozi za buducnost



VREDNOVANIE I/IL1 OGJENJIVANIE PROJEKTA

* Suradnja ucenika i ucitelja, integracija procesa ucenja i poucavanja

* Nacin i kriteriji trebaju biti primjereni za ovu metodu rada — utvrdeni (po
mogucnosti zajedno s ucenicima) na pocetku rada na projektu

* Vazna je povratna informacija (formativho vrednovanje), a ne samo brojcana
ocjena (sumativno vrednovanje)

* Primjer elemenata za vrednovanije:
— usvojenost i primjena znanja
— bogatstvo koristenih izvora
— samostalnost u radu
— inovativnost i kreativnost
— odnos prema drugima

— nacin prezentacije, argumentacija, uvjerljivost



IZAZOVI ZA UCITELIA

* Drukgiji i zahtjevniji oblik nastave

Fleksibilnija organizacija vremena

* Primjena suvremenih nastavnih metoda

* Moguc neizvjestan ishod projekta

* Savladavanje neocekivanih problema, cesto u hodu
* Stalno ucenje i rad na sebi

* Suradnja s partnerima na projektu — drugim uciteljima i strucnjacima u skoli,
roditeljima, suradnickim ustanovama u zajednici i pojedincima koji mogu
pridonijeti kvaliteti rada na projektu




UKRATKO, PROJEKT JE:

* nacin ucenja

* nacin rjesavanja problema

* angazirajuca aktivnost

* aktivhost koja trazi interakciju i suradnju

* aktivhost koja rezultira konkretnim postignucem

* dio stvarnog zivota




KORACI U REALIZAGI)I PROJEKTA:

Uoci problemsku situaciju.
Odredi problem i definiraj cil].

Planiraj etape rada.

.
2
3
4. Provedi planirano.
5. Vrednuj postignuto.
6

lzvijesti druge o rezultatima.
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INFORMATIKA

C.5.3. Osmisljava plan izrade digitalnoga rada, izraduje ga,
pohranjuje u mapu digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje ga.

C.5.4. Upotrebljava multimedijske programe za ostvarivanje
slozenijih ideja u komunikacijskome ili suradnickome okruzenju.

MPT UCITI KAKO UCITI

A.2.3. Ucenik se koristi kreativhoscu za
oblikovanje svojih ideja i pristupa
rjesavanju problema.

B.4.1. Na poticaj ucitelja, ali i samostalno,
ucenik samovrednuje proces ucenja i
svoje rezultate te procjenjuje ostvareni
napredak.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI
RAZVO)

A.2.1. Razvija sliku o sebi.
A.2.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

A.2.3. Razvija osobne potencijale.

-
5.A | Ucenik istrazuje i interpretira razlicite sadrzaje oblikujuci ideje

koje izrazava sluzeci se likovnim i vizualnim jezikom.

5 A 3 Ucenik u vlastitome radu koristi tehnicke i izrazajne mogucnosti
novomedijskih tehnologija.

5 B 2 Ucenik opisuje i usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i radove
drugih ucenika te ukazuje na zanimljiva rjesenja ili moguca poboljsanja.

MPT PODUZETNISTVO
A — 2.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.
B — 2.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.
B — 2.2. Planira i upravlja aktivhostima.
MPT UPORABA IKT-a

A 2. |.Ucenik prema savjetu odabire odgovarajucu digitalnu tehnologiju za izvrsavanje
zadatka.

A 2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i programima.
A 2. 3.Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.

C 2. |. Ucenik uz povremenu pomoc uditelja ili samostalno provodi jednostavno istrazivanje
radi rjeSenja problema u digitalnome okruzju.

D 2. I.Ucenik se izrazava kreativno i planira svoje djelovanje jednostavnim metodama za
poticanje kreativnosti u IKT okruzju.



MINI PROJEKTI - MIGRO:BIT CRAFTING
- BANANA KEYBOARD - 9. RAZRED
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A.2.3. Ucenik se koristi kreativhoscu za oblikovanje svojih ideja i

INFORMATIKA pristupa rjesavanju problema.

B.5.1. Ucenik se koristi programskim alatom za stvaranje programa B.4.1. Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik samovrednuije proces
ucenja i svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.

u kojemu se koristi ulaznim i izlaznim vrijednostima te

ponavljanjem. D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno

S : -y . suraduje u razlicitim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.
B.5.2. Ucenik stvara algoritam za rjesavanje jednostavnoga zadatka, ] ] P ] P P

provjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja greske.
MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO]

A.2.1.Razvija sliku o sebi.

GLAZBENA KULTURA A.2.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.
B.5.1. Sudjeluje u zajednickoj izvedbi, uskladuje vlastitu izvedbu s A.2.3. Razvija osobne potencijale.
izvedbama drugih, pokazuje ustrajnost i koncentraciju, obogacuje MPT PODUZETNISTVO

izvodenje novim izrazajnim elementima te vrednuje vlastitu izvedbu,
izvedbe drugih i zajedniku izvedbu. A — 2.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.

: : : - . , B — 2.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.
B.5.3. Svira pratnju upoznatim skladbama i/ili samostalno svira krace

instrumentalne skladbe sluzeci se notnim pismom za potrebe sviranja B —2.2. Planira i upravlja aktivnostima.
i/ili racunalnim programima za notografiju. Izrazava se pokretom uz MPT UPORABA IKT-a
glazbu. Sudjeluje u razlicitim glazbenim igrama i aktivhostima

. _ > o A 2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i
glazbenoga stvaralastva. Predstavlja vlastitu izvedbu u razredu i/ili

_ ' programima.
izvan njega.

A 2.3.Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.
C.5.2. Na razlicite nacine iskazuje vlastiti dozivljaj glazbe (usmenim ili

A . .. D 2. I.Ucenik se izrazava kreativno i planira svoje djelovanje
pisanim osvrtom, plesom/pokretom ili likovnim izrazom).

jednostavnim metodama za poticanje kreativnosti u IKT okruzju.




SUJETSKI TIEDAN SVEMIRA -
PROGRAMIRANIE SCRATCH - 9. RAZRED
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LIKOVNA KULTURA
5 A 3 Ucenik u vlastitome radu koristi tehnicke i izrazajne

mogucnosti novomedijskih tehnologija.

INFORMATIKA
B.5.1. Ucenik se koristi programskim alatom za stvaranje programa
u kojemu se koristi ulaznim i izlaznim vrijednostima te ERIRODA
ponavljanjem. A.5.1.Ucenik objasnjava temeljnu gradu prirode.
B.5.2. Ucenik stvara algoritam za rjesavanje jednostavnoga zadatka, B.5.2. Ucenik objasnjava meduodnose Zivotnih uvjeta i Zivih bica.

rovjerava ispravnost algoritma, otkriva i popravlja greske. . . g D v . . . N .
Provl P & ’ Popravija g C.5.1. Ucenik razlikuje najvaznije izvore i oblike energije i raspravlja o

njihovu utjecaju na zivot na zemlji.

MPT UCITI KAKO UCITI

A.2.3. Ucenik se koristi kreativnoscu za oblikovanje svojih MPT PODUZETNISTVO

ideja i pristupa rjeSavanju problema. o o _ L
A — 2.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.

B.4.1. Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik

: ST N B — 2.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.
samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate te procjenjuje

ostvareni napredak. B — 2.2. Planira i upravlja aktivnostima.
MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO] MPT UPORABA IKT-a
A.2.1.Razvija sliku o sebi. A 2.2.Ucenik se samostalno koristi njemu poznatim uredajima i

A.2.2. Upravlja emocijama i ponasanjem. programima.

v EE T e L A 2.3.Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i uredajima.

D 2. I.Ucenik se izrazava kreativno i planira svoje djelovanje jednostavnim
metodama za poticanje kreativnosti u IKT okruzju.




SUVEMIRSKA UTRKA BOARD GAME UZ MICRO:BIT - 6.
RAZRED (SVIETSKI TIEDAN SVEMIRA)




INFORMATIKA

B.6.1. Stvara, prati i preureduje programe koji sadrze strukture
grananja i uvjetnoga ponavljanja te predvida ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu biti prikazani dijagramom, rije¢cima govornoga
jezika ili programskim jezikom.

B.6.2. Razmatra i rjeSava slozeniji problem rastavljajuci ga na niz
potproblema.

MPT PODUZETNISTVO
C — 3.1. Sudjeluje u projektu ili proizvodnji od ideje do realizacije.
A — 3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.
B — 3.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.
B — 3.2. Planira i upravlja aktivnostima.
MPT UPORABA IKT-a

A 3.2.UcCenik se samostalno koristi raznim uredajima i
programima.

C 3. |. Ucenik samostalno provodi jednostavno istrazivanije, a uz
pomo¢ ucitelja slozeno radi rjesenja problema u digitalnome
okruzju.

D 3.2.Ucenik rjesava slozenije probleme sluzedi se digitalnom
tehnologijom.

TEHNICKA KULTURA
C. 6. |.izraduje uporabni predmet prema svojoj tehnickoj dokumentaciji.
LIKOVNA KULTURA

6.A | Ucenik istrazuje i interpretira razlicite sadrzaje oblikujuci ideje
koje izrazava koristeci se likovnim i vizualnim jezikom.

6 A 2 Ucenik demonstrira fine motoricke vjestine uporabom i variranjem
razlicitih likovnih materijala i postupaka u vlastitome likovhom
izrazavanju.

MPT UCITI KAKO UCITI

A.3.1.Ucenik samostalno trazi nove informacije iz razlicitih izvora,
transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri rjesavanju
problema.

A.3.3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa rjesavanju
problema.

A.3.4. Ucenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku uditelja.

A.2.1.UcCenik se koristi razlicitim strategijama ucenja i primjenjuje ih u
ostvarivanju ciljeva ucenja i rjesavanju problema u svim podrucjima ucenja
uz povremeno pracenje ucitelja.

D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u
razlicitim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO])
A.3.1. Razvija sliku o sebi.
A.3.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

A.3.3. Razvija osobne potencijale.



MICRO:BIT | BOSON STARTER KIT - 3.- 8.
RAZRED - ALL DIGITAL WEEK 2019.




BOSON STARTER KIT ZA MICRO:BIT

* |RIM-ov projekt ,,Digitalni gradanin” — donacija Boson Starter setova za 170 knjiznica u Hrvatskoj, Bosni i
Hercegovini, Srbiji i Kosovu.
* Setovi dostupni za posudbu u knjiznicama diljem RH, a edukacijski materijali na webu
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https://izradi.croatianmakers.hr/

MICRO:BIT | BOSON STARTER KIT - 3.- 8.
RAZRED - ALL DIGITAL WEEK 2019.

* Sudjelovalo 99 ucenika od 5. — 8. razreda od kojih su 51,51% bile djevojcice

* Prijavljeno i odrzano vise od 1500 evenata, a strucno povjerenstvo uvrstilo
event ,,Make STEMazing World” u 14 najboljih

=0 S ORGANIZED BY:

» | TK L ¢

The scale and variety of events was truly impressive, and it was not easy to choose the best ones.
The ALL DIGITAL Week team selected 14 best events for the jury’s consideration (presented in no NETWORKING ON:
particular order):
e Make STEAMazing World - Dalia Kager, Velika Gorica, Croatia F
o |CT career guidance for hard of hearing students - Central City Library, Kaliningrad, Russia (event) \)
e Don't Be Fooled - AUPEX, Extremadura, Spain 3
e Web 2.0 tools in classroom teaching - Elementary school Knez Sima Markovic, Barajevo, Serbia unitelT
(event)
o Internet is the Genie in the Lamp - Oltea Doamna School, Oradea, Romania (event)
e Face Cyberbully - TUDO, Dortmund, Germany (event)
« Digital Marathon - Volgograd Agricultural University, Russia (event) CONTRIBUTING TO:
« Presentation on Cybersecurity - EURid in Bulgaria, Hungary, Romania, Poland (one of the events)
o Get Your Job Online - TUDO, Dortmund, Germany (event) ‘
e Literature and Digitization - Liceul Voievodul Mircea, Targoviste, Romania zu'nopuu
e Web VR-Jam - Togliatti State University, Russia (event) MEDIA
« Digital Competence Development = When and How - Vilnius University Kaunas Faculty, Lithuania LITERACY
(event) el

e RETO - ALL DIGITAL Challenge, AUPEX, Extremadura, Spain
« New Digital Jobs - New Opportunities - Kyiv National University of Culture & Arts, Ukraine




INFORMATIKA

B.5.1. Ucenik se koristi programskim alatom
za stvaranje programa u kojemu se koristi
ulaznim i izlaznim vrijednostima te
ponavljanjem.

B.6.1.Stvara, prati i preureduje programe koji
sadrze strukture grananja i uvjetnoga
ponavljanja te predvida ponasanje
jednostavnih algoritama koji mogu biti
prikazani dijagramom, rijecima govornoga
jezika ili programskim jezikom.

B.6.2. Razmatra i rjeSava slozeniji problem
rastavljajuci ga na niz potproblema.

B.7.1. Razvija algoritme za rjesSavanje razlicitih
problema koristeci se nekim programskim
jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim
strukturama i tipovima podataka.

B.8.1. Identificira neki problem, stvara
program za njegovo rjesavanje, dokumentira
rad programa i predstavlja djelovanje
programa drugima.

priborom.

TEHNICKA KULTURA

B. 5.2. Izraduje tehnicku tvorevinu prema tehnickoj dokumentaciji koristeci se alatom i

C. 6. |.izraduje uporabni predmet prema svojoj tehnickoj dokumentaciji.

C.7. 1. Obrazlaze dobrobiti, izvore opasnosti, mjere zastite i pravilne postupke

odrzavanja tehnickih tvorevina.

B. 8. 4. Razmatra primjenu automatike s tehnickoga, ekonomskoga i drustvenoga stajalista.

C.8.2. Predstavlja posebnosti zeljenih zanimanja i uloge tehnike i tehnologije u tim

Zanimanjima.

MPT UCITI KAKO UCITI
A.3.4. Ucenik kriticki promislja i vrednuje ideje
uz podrsku ucitelja.

A.2.1. Ucenik se koristi razlicitim strategijama
u€enja i primjenjuje ih u ostvarivaniju ciljeva
ucenja i rjesavanju problema u svim podrucjima
ucenja uz povremeno pracenje ucitelja.
D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s
drugima, uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
pomoc.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO])
A.3.1. Razvija sliku o sebi.
A.3.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.

A.3.3. Razvija osobne potencijale.

MPT PODUZETNISTVO

C — 3.1.Sudjeluje u projektu ili proizvodnji od
ideje do realizacije.

A — 3.1.Primjenjuje inovativna i kreativna
rjieSenja.

B — 3.1. Razvija poduzetnicku ideju od
koncepta do realizacije.

B — 3.2. Planira i upravlja aktivnostima.

MPT UPORABA IKT-a

A 3.2. UcCenik se samostalno koristi raznim
uredajima i programima.

D 3.2.Ucenik rjesava slozenije probleme
sluzedi se digitalnom tehnologijom.
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INFORMATIKA

B.6.1. Stvara, prati i preureduje programe koji sadrze strukture
grananja i uvjetnoga ponavljanja te predvida ponasanje
jednostavnih algoritama koji mogu biti prikazani dijagramom,
rijeCima govornoga jezika ili programskim jezikom.

B.6.2. Razmatra i rjesava slozeniji problem rastavljajuci ga na niz
potproblema.

C.6.1.Izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne sadrzaje s
pomocu nekoga online i/ili offline programa pri ¢emu postuje
uvjete koristenja programom te postavke privatnosti.

C.6.3. Suraduje s drugim ucenicima u stvaranju online sadrzaja.

D.6.1. Objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova, stvara svoje
pozitivne digitalne tragove.

MPT GRADANSKI ODGOJ | OBRAZOVANJE
A. 3.4 Promice pravo na obrazovanje i pravo na rad.
B. 3. | Promice pravila demokratske zajednice.
B. 3.2 Sudjeluje u odlucivanju u demokratskoj zajednici.
C. 3. | Aktivno sudjeluje u projektima lokalne zajednice.

C. 3.3 Promice kvalitetu zivota u lokalnoj zajednici.

MATEMATIKA

A. 6.7 Racuna s cijelim brojevima.

HRVATSKI JEZIK
A. 6. | Ucenik govori i razgovara o procitanim i poslusanim tekstovima.

A. 6.3 Ucenik cita tekst, usporeduje podatke prema vaznosti i objasnjava
znacenje teksta.

PRIRODA

. 6. cenik vlja o vaznosti odrzavanja uravnotezeno jau
B. 6.2 Ucenik raspravlja aznosti odrzavanja uravnotezenoga stanja
prirodi i uzrocima njegova narusavanja.

GLAZBENA KULTURA

B. 6. 3 Sviranjem i/ili pokretom izvodi umjetnicku, tradicijsku, popularnu
ili vlastitu glazbu. Sudjeluje u razlicitim glazbenim igrama i aktivnostima
glazbenoga stvaralastva.

C. 6. | Upoznaje glazbu u autenticnom, prilagodenom i virtualnom
okruzju te razlikuje raznovrsne oblike predstavljanja glazbene umjetnosti.

TJELESNA | ZDRAVSTVENA KULTURA

B. 6. |. Razlikuje i izvodi vjezbe za razvoj funkcionalnih sposobnosti.



MPT PODUZETNISTVO

A. 3. | Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.
A. 3.2 Snalazi se s neizvjesnoscu i rizicima koje donosi.

A. 3.3 Upoznaje i kriticki sagledava mogucnosti razvoja karijere i
profesionalnog usmjeravanja.

B. 3. | Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.
B. 3.2 Planira i upravlja aktivnostima.

B. 3. 3 Prepoznaje vaznost odgovornog poduzetnistva za rast i razvoj
pojedinca i zajednice.

C — 3.1.Sudjeluje u projektu ili proizvodniji od ideje do realizacije.

MPT UPORABA IKT-a
A 3.2.Ucenik se samostalno koristi raznim uredajima i programima.

B 3. 2. Ucenik samostalno suraduje s poznatim osobama u
sigurnome digitalnom okruzju.

C 3. |. Ucenik samostalno provodi jednostavno istrazivanje, a uz
pomoc ucitelja slozeno radi rjesenja problema u digitalnome
okruzju.

C 3. 4. Ucenik uz pomoc ucitelja ili samostalno odgovorno upravlja
prikupljenim informacijama.

D 3.2.Ucenik rjesava slozenije probleme sluzeci se digitalnom
tehnologijom.

D 3. 3. Ucenik stvara nove sadrzaje i ideje slozenije strukture.

D 3.4.Ucenik imenuje zakone i propise kojima se stiti vlasnistvo i
propisuje dijeljenje vlastitih sadrzaja u digitalnome okruzju.

MPT UCITI KAKO UCITI

A.3.1.Ucenik samostalno trazi nove informacije iz razlicitih izvora,
transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri rjesavanju problema.

A.3.3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa rjesavanju
problema.

A.3.4. Ucenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku ucitelja.

B. 4. 3 Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, u¢enik samovrednuje proces ucenja
i svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.

C. |. I Ucenik moze objasniti vrijednost ucenja za svoj zivot.

C. 2. | Ucenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u
ucenju.

D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u
razlicitim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO]
A.3.1. Razvija sliku o sebi.
A.3.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.
A.3.3. Razvija osobne potencijale.
B 3.1. Obrazlaze i uvazava potrebe i osjecaje drugih.
B 3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i uvazavajuce odnose s drugima.
B 3.3. Razvija strategije rjesavanja sukoba.
B 3.4.Suradnicki uci i radi u timu.
C. 3.2 Prepoznaje vaznost odgovornosti pojedinca u drustvu.

C 3.3.Aktivno sudjeluje i pridonosi skoli i lokalnoj zajednici.
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E. 7. |. Organizira i analizira podatke prikazane dijagramom relativnih frekvencija.

INFORMATIKA A. 7. | Racuna postotak i primjenjuje postotni racun.
A.7.3. Prikuplja i unosi podatke kojima se analizira neki problem uz A. 7. 3 Primjenjuje razliite zapise racionalnih brojeva.
pomoc¢ odgovarajucega programa, otkriva odnos medu podatcima KEMIJA

koristeci se razlicitim alatima programa te mogucnostima
pProg 8 D.7.3. Uocava zakonitosti uopc¢avanjem podataka prikazanih tekstom, crtezom

P”kazwanla podataka. modelima, tablicama i grafovima.

B.7.4 Ucenik se koristi simulacijom pri rjeSavanju nekog ne nuzno

racunalnoga problema. MPT UCITI KAKO UCITI

A.3.1.Ucenik samostalno trazi nove informacije iz razlicitih izvora,

MPT PODUZETNISTVO transformira ih u novo znanje i uspjeSno primjenjuje pri rjesavanju
problema.

C — 3.1.Sudjeluje u projektu ili proizvodnji od ideje do realizacije. A.3.3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa

MPT UPORABA IKT-a rjeSavanju problema.

A.3.4. UcCenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku ucitelja.

A 3.2.Ucenik se samostalno koristi raznim uredajima i programima. - : - . . .
D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje

v . . - . u razlicitim situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomoc.
B 3. 2. Ucenik samostalno suraduje s poznatim osobama u sigurnome ' P J P P

digitalnom okruzju. MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO)

. . .. . ... . A.3.1. Razvija sliku o sebi.
C 3. |.Ucenik samostalno provodi jednostavno istrazivanje, a uz pomoc¢

v 1 . C v . - .. A.3.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.
ucitelja slozeno radi rjesenja problema u digitalnome okruzju.

A.3.3. Razvija osobne potencijale.

C 3.4. Ucenik uz pomo¢ ucitelja ili samostalno odgovorno upravlja MPT ZDRAVLJE

rikuplienim informacijama. . L . . .
P Pl ] A.3.2. B Opisuje nutritivni sastav procesuiranih namirnica i pravilno cita

D 3.2.Ucenik rjesava sloZenije probleme sluzeéi se digitalnom illizaltaaad

tehnologijom. A.3.2.C Opisuje vaznost i nacin prilagodavanja prehrane godisnjem dobu i
podneblju.
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A — 3.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.

INFORMATIKA A — 3.2.Snalazi se s neizvjesnoscu i rizicima koje donosi.
A.8.1. Kriti¢ki procjenjuje tocnost, ucestalost, A — 3.3.Upoznaje i kriticki sagledava mogucnosti razvoja karijere i profesionalnog
relevantnost i pouzdanost informacija i L] Elral
njihovih izvora. B — 3.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.
C.8.1. Pronalazi, opisuje te usporeduje B — 3.2. Planira i upravlja aktivhostima.
razlicite servise za objavljivanje digitalnih B — 3.3. Prepoznaje vaznost odgovornog poduzetniStva za rast i razvoj pojedinca i
sadrzaja, opisuje postupak objavljivanja zajednice.
digitalnih sadrzaja. C — 3.1.Sudjeluje u projektu ili proizvodniji od ideje do realizacije.

C.8.2. Samostalno pronalazi informacije i

programe, odabire prikladne izvore MPT UPORABA IKT-a

informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli . . . L :
o L A 3.2.Ucenik se samostalno koristi raznim uredajima i programima.
digitalne sadrzaje.

B 3.2. Ucenik samostalno suraduje s poznatim osobama u sigurnome digitalnom
C.8.3. Dizajnira, razvija, objavljuje i predstavlja okruzju.

radove s pomocu sredstava informacijske i o - e L e
P ] C 3. 1.Ucenik samostalno provodi jednostavno istrazivanje,a uz pomoc ucitelja

komunikacijske tehnologije primjenjujuci slozeno radi rjeSenja problema u digitalnome okruzju.
suradnicke aktivnosti. o e e
C 3.4.Ucenik uz pomo¢ ucitelja ili samostalno odgovorno upravlja prikupljenim

D. 8. I. Ucinkovito se koristi dostupnim e- informacijama.

uslugama u podrucju odgoja i obrazovanja. D 3.2.Ucéenik rjesava sloZenije probleme sluzeéi se digitalnom tehnologijom.




MPT UCITI KAKO UCITI

A.1.3. Ucenik samostalno trazi nove informacije iz razlicitih
izvora, transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri
rjesavanju problema.

A.3.3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
pristupa rjesavanju problema.

A.4.3. Ucenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku
ucitelja.

B.2.1. Uz povremeni poticaj i samostalno ucenik prati
ucinkovitost ucenja i svoje napredovanje tijekom ucenja.

B.4.3. Ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate,
procjenjuje ostvareni napredak te na temelju toga planira
buduce ucenje.

C.l.l1.Ucenik moze objasniti vrijednost ucenja za svoj zivot.

C.2.1. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje u
svoj uspjeh u ucenju.

D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim situacijama i spreman je zatraziti
i ponuditi pomoc.

HRVATSKI JEZIK

A.8.1. Govori i razgovara u skladu sa svrhom govorenja i sudjeluje u planiranoj
raspravi.

A.8.3. Cita tekst, prosuduje znacenje teksta i povezuje ga s prethodnim znanjem i
iskustvom.

A.8.5. Oblikuje tekst i primjenjuje znanja o recenicama po sastavu na oglednim i
cestim primjerima.

LIKOVNA KULTURA
A.8.3. Koristi tehnicke i izrazajne mogucnosti novomedijskih tehnologija.

B.8.2. Usporeduije i vrednuje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih ucenika,
promislja stvaralacki proces te ukazuje na moguce promjene prvobitnih rjesenja.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO)])
A.3.1. Razvija sliku o sebi.
A.3.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.
A.3.3. Razvija osobne potencijale.
A 3.4. Upravlja svojim obrazovnim i profesionalnim putem.
B 3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i uvazavajuce odnose s drugima.
B 3.3. Razvija strategije rjesavanja sukoba.

B 3.4. Suradnicki uéi i radi u timu.

MPT GRADANSKI ODGOJ 1 OBRAZOVANJE
B.3.2. Sudjeluje u odlucivanju u demokratskoj zajednici.

C.3.1.Aktivno sudjeluje u projektima lokalne zajednice



IZRADA TURISTICKIH MOBILNIH APLIKACLIA
0 TUROPOLIU - 8. RAZRED




-
A — 3.1.Primjenjuje inovativna i kreativna rjesenja.

A — 3.2.Snalazi se s neizvjesnoscu i rizicima koje donosi.

Llaelif e A — 3.3.Upoznaje i kriticki sagledava mogucnosti razvoja karijere i

A.8.1.Kriticki procjenjuje toCnost, uCestalost, relevantnost i profesionalnog usmjeravanja.

pelirsctuen A Sl R Kl B — 3.1. Razvija poduzetnicku ideju od koncepta do realizacije.

A.8.4. Prepoznaje i proucava interdisciplinarnu primjenu

y o TR _ _ B — 3.2. Planira i upravlja aktivhostima.
racunalnoga razmisljanja analiziranjem i rjesavanjem odabranih

problema iz razli¢itih podruéja uéenja. B — 3.3. Prepoznaje vaznost odgovornog poduzetnistva za rast i razvoj

. : . pojedinca i zajednice.
B.8.1. Identificira neki problem, stvara program za njegovo

rjesavanje, dokumentira rad programa i predstavlja djelovanje C — 3.1 Sudjeluje u projektu ili proizvodnji od ideje do realizacije.

programa drugima.

C.8.1. Pronalazi, opisuje te usporeduje razlicite servise za MPT UPORABA IKT-a
biavliivanie digitalnih sadraia, opisui tupak obiavliivani )

o. J.av]l\./anje |vg|. I SAErza)s, OIS POSEIpEiC OBjaviIvan)a A 3.2.Ucenik se samostalno koristi raznim uredajima i programima.

digitalnih sadrzaja.

. . _ B 3.2. Ucenik samostalno suraduje s poznatim osobama u sigurnome
C.8.2. Samostalno pronalazi informacije i programe, odabire

: : : . . e e digitalnom okruzju.
prikladne izvore informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli & J
digitalne sadrzaje. C 3. |. Ucenik samostalno provodi jednostavno istrazivanje, a uz pomoc

L .. o : ucitelja slozeno radi rjesenja problema u digitalnome okruzju.
C.8.3. Dizajnira, razvija, objavljuje i predstavlja radove s ] l 2 p & ]

pomocu sredstava informacijske i komunikacijske tehnologije C 3.4. Ucenik uz pomoc¢ ucitelja ili samostalno odgovorno upravlja
primjenjujuci suradnicke aktivnosti. prikupljenim informacijama.

D 3.2.Ucenik rjesava slozenije probleme sluzeci se digitalnom
tehnologijom.




MPT UCITI KAKO UCITI

A.1.3. Ucenik samostalno trazi nove informacije iz razlicitih
izvora, transformira ih u novo znanje i uspjesno primjenjuje pri
rjesavanju problema.

A.3.3. Ucenik samostalno oblikuje svoje ideje i kreativho
pristupa rjesavanju problema.

A.4.3. Ucenik kriticki promislja i vrednuje ideje uz podrsku
ucitelja.

B.2.1. Uz povremeni poticaj i samostalno ucenik prati
ucinkovitost ucenja i svoje napredovanje tijekom ucenja.

B.4.3. Ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate,
procjenjuje ostvareni napredak te na temelju toga planira
buduce ucenje.

C.l.I.Ucenik moze objasniti vrijednost ucenja za svoj zivot.

C.2.1.Ucenik iskazuje pozitivna i visoka ocekivanja i vjeruje u
svoj uspjeh u uceniju.

D.2.1. Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razlicitim situacijama i spreman je zatraziti
i ponuditi pomoc.

HRVATSKI JEZIK
C.8.3. Ucenik posjecuje kulturne dogadaje u fizickome i virtualnome okruzju.
LIKOVNA KULTURA
A.8.3. Koristi tehnicke i izrazajne moguénosti novomedijskih tehnologija.

B.8.2. Usporeduje i vrednuje svoj likovni ili vizualni rad i radove drugih ucenika, promislja
stvaralacki proces te ukazuje na moguce promjene prvobitnih rjesenja.

C.8.1. Likovnim i vizualnim izrazavanjem analizira utjecaj vizualnih komunikacija i
prostornoga oblikovanja okoline na vlastiti Zivot te daje prijedlog njezina moguceg
(pre)oblikovanja.

POVIJEST

C.8.1. Ucenik analizira razvoj i uporabu tehnologija koje su promijenile Zivot covjeka u 20.
i 21. stoljecu.

MPT OSOBNI | SOCIJALNI RAZVO)

A.3.1. Razvija sliku o sebi.
A.3.2. Upravlja emocijama i ponasanjem.
A.3.3. Razvija osobne potencijale.
B 3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i uvazavaju¢e odnose s drugima.
B 3.3. Razvija strategije rjesavanja sukoba.
B 3.4. Suradnicki udi i radi u timu.
C 3.4. Razvija nacionalni i kulturni identitet.

MPT GRADANSKI ODGOJ | OBRAZOVANIJE
B.3.2. Sudjeluje u odlucivanju u demokratskoj zajednici.

C.3.1.Aktivno sudjeluje u projektima lokalne zajednice
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https://izradi.croatianmakers.hr/wp-content/uploads/2019/03/Primjeri-za-radionice-s-Boson-setom.pdf
https://makecode.microbit.org/projects/banana-keyboard/code
https://alldigitalweek.eu/event/make-stemazing-world/
https://croatianmakers.hr/hr/project/digitalni-gradanin-update/
https://iasl-online.org/Digital-Bookmark-Exchange-2019
https://office365.skole.hr/
https://scratch.mit.edu/
https://sites.google.com/new
https://ibuildapp.com/
https://makecode.microbit.org/
https://spark.adobe.com/
https://www.edmodo.com/home
https://www.wolframalpha.com/

EVALUACIJIA WEBINARA



http://bit.ly/eval-projekti

