Primjena suvremenih metoda | aima duto, ucitel;
poucavanja u nastavi - primjeri | savietnik
dobre pra kse 4.veljace 2020.




Plan webinara

1. Uvodnidio
Primjeri dobre prakse

2.
3. Pitanja, zakljucci i evaluacija ‘




Erasmus+ KA2 - Arts Count!
Erasmus+ KA1 - PoU¢i (Learn2Teach)

Erasmus+ KA2 — Ad Dicted to Education

European Schoolnet Academy — Europeana, ¢lan

| d eJ e I korisnicke skupine

scenariji cuc.-raonice
ucenja Jri posiv MZ0
Zupanijska stru¢na vijeéa
Centar Izvrsnosti Splitsko-dalmatinske Zupanije

Svaki strucni skup i druzenje sa kolegama




Projektna nastava — Aktivho ucenje

e Aktivno ucenje ukljucuje:

b Stvaranje MENEVIERIE
Istrazivanje o v
sadrzaja sadrzaja

* Te tri temeljne aktivnosti popracene su medusobnom ucenickom
interakcijom i razmjenom iskustava, prijedloga ili mogucih odgovora.




slozeni oblik nastave u kojoj ucenici zajedno s uciteliem obraduju
neku temu kroz razlicite aktivnosti s ciliem postizanja tocno
odredenog cilja u odredenom vremenskom periodu.

Projektna

naStava I svaki projekt mora imati jasno odredeni cilj, odredeno vrijeme
trajanja, krajnji rezultat, slozeniji zadatak koji se razlaze na

prOjektno jednostavnije, timski rad, suradnju i koordinaciju svih sudionika.
\"4 o
ucenje

Neke prednosti: aktivna uklju¢enosti i motiviranost ucenika,
razvijanje samostalnosti, komunikacije i tolerancije, jacanje
samopouzdanja, ucenje s razumijevanjem stvaralastvo, razvijanje
kriticnosti i samokriticnosti, suradnicko ucenje, razvijanje
organizacijskih, komunikacijskih i digitalnih kompetencija,
korelacija s drugim podrucjima znanosti i ljudske djelatnosti.




Projektna nastava — Integrirana nastava

(

Predmetni
ishodi

Aktivnosti
ucenika



am D razred

* Pisanje price inspirirano umjetnickim djelom i crtanje slike inspirirano
pricom

¢ Presentation to Compare Countries

e |zrada stripa — suradnicko ucenje

e |zrada virtualnih naocala

e 6 razred

e Spasite Internet — Escape room

P rI mJ e rl d O b re e Fotografski prikaz umjetnickih djela u suvremenom vremenu

e Izrada kratkog filma
* |zrada kviza
e |zrada Dogic¢a mlinice

= /7 razred

* Remake a Painting
e Cijena proizvoda

e 3. razred

e Misterious Disapperance Escape Room
e Izrada foto knjige




5. razred




europeana

* Grupe od po 4 uCenika

* Provedba 5 nastavnih sati

* Svaki ucenik ima svoj zadatak

Pisanje price inspirirano
umjetnickim djelom i crtanje o
slike inspirirano pricom . Scenari ucenia objavjeno na

Teaching with Europeana



https://sway.office.com/WuopnLxkLJGBddA2?ref=Link&loc=play
https://carnet-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/alma_suto_skole_hr/EYyiT-ymOJBDp0fGz-jNNxwBDVLp6nrWaUETWrJAXAbAQA?e=4850Xj
https://teachwitheuropeana.eun.org/

Pisanje price
INspirirano
umjetnickim

djelom i
crtanje slike
INnspirirano
pricom

Upute za rad u OneNote biljeznici

e 1.dio:

e Ucenici na osnovu umjetnickih djela piSu pricu
e Pricu pisu u podijelienom wordovom dokumentu

e Svaki ucCenik pise i ureduje po jedan ulomak, nastavlja
prethodni

== 2.dio:

e Ucenici na osnovu price koju je napisala neka druga

grupa crtaju crtez, Bojanje 3D

= 3.dio:

e \rednovanje
e Evaluacija




Please, vote for the best completed student's work
Photograph - Story - Painting

Provedba
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Nastavni alati




e Ostvareni ishodi:

e A5.1. Uéenik izvodenjem pretrage pronalazi trazenu informaciju

e C. 5. 3 osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
. o - pohranjuje u mapu digitalnih radova
OStva re Nni IS h Od I e C5.4. uCenik se samostalno koristi programima za stvaranje
P . . . v multimedijskih sadrzaja
-~ |Sa nJ e p rl Ce e D 5.1. uCenik prepoznaje i postuje licencije koriStenja te autorsko

inspirirano .

Ocekivanja medupredmetnih tema:

e Uporaba IKT :

umjetnickim
dJ e | O m | C rta nJ e e A 2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi programima i
uredajima,

Sl | ke 1N S pl [l ra N O e C2.4. Ucenik uz pomo¢ ucitelja odgovorno upravlja

o prikupljenim informacijama,
p rl CO m e D 2. 4. UCenik izdvaja i razvrstava oznake vlasnistva djela i
licence za dijeljenje sadrzaja koje treba postovati
e Osobni i socijalni razvoj:
e B.2.2 Razvija komunikacijske kompetencije,
e B.2.4 Suradnicki uciiradi u timu




Polci
LearnZTeach

Presentation

to Compare
Countries

Teaching
assignment,
projekt
Erasmus+ KA1l
PoUCi

Ostvareni
odgojno-
obrazovni ishodi
ucenja
engleskog jezika
i informatike.

Prilagodene
aktivnosti
predmetnim
kurikulumima,
integrirana
nastava

Provedba 4 sata




Grupe od po 4 ucenika

Ucenici izraduju prezentaciju u podijeljenoj PowerPoint
prezentaciji

Svaki ucenik ima jasno odreden svoj dio zadataka,

Presentation
tO CO m p a re Svaki u€enik trazi njemu zadane informacije i ureduje 4 slajda

Countries

Upute za rad u OneNote biljeznici
Vrednovanje

Evaluacija aktivnosti




Padlﬂ padket comaima_sutn/zpyerStimla

Exhibition - The Presentation to Compare Countries

Link za test

ALMABUTO OCT 17, 2077 09:=1aM

group 2 Martyna Michat Julka Zuzia Group 3 | Julian, Olek, Hania
P R P PO P v
ExCdEs_ ErdtOLSBdKaHIDCG:pl) SmasGy faditfuspmsharing LEj_Licving_900NsTRagS Rl 3 /edttfspasharing

group 4 8andra , Adrian , Gosia Jesika GRUPA 1 Kinga, Jakub, tukasz

hitpe: #docs gocgle. com presentation /i ANz prT-ECE ThT00- hitpe docs google.com ‘pressmsation /d AT {kDpD-

EEQabEEanngs -2 olkOesF VRIS SediTusn-sharing sl T - TL P Or TR R avhe SadisTuspminanny
s

Provedba, radovi




Nastavni alati

I AnswerGarden -

OneDrlve
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Ostvareni
ishodi -
Presentation
to Compare

Countries

Informatika

A. 5.1 pronalazii vrednuje informacije

A. 5. 2 istrazuje glavne komponente uobicajenih
digitalnih sustava, odreduje osnovne funkcije i
veze s drugima, istraZzuje kako se takvi sustavi
mogu povezivati mrezom i kako razmjenjivati
podatke

C. 5. 3 osmisljava plan izrade digitalnog rada,
izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova
(e-portfolio) i vrednuje ga

C. 5. 4 upotrebljava multimedijske programe za
ostvarivanje sloZenijih ideja u komunikacijskome
ili suradnickome okruzenju.

D. 5. 1 analizira eti¢ka pitanja koja proizlaze iz
koristenja rac¢unalnom tehnologijom

Engleski jezik

0S (1) EJ A.5.1. Razumije kratak i jednostavan
tekst poznate tematike pri slusanju i ¢itanju.

0S (1) EJ A.5.7. PiSe kratak i jednostavan tekst
poznate tematike koristedi se vrlo jednostavnim
jezi¢nim strukturama i razlikujuéi upotrebu
osnovnih pravopisnih znakova.

0S (1) EJ C.5.4. Izabire i koristi se osnovnim
tehnikama kreativnoga izrazavanja pri stvaranju
razli¢itih kratkih i jednostavnih tekstova poznatih
sadriaja.

0S (1) EJ C.5.6. Tumaci osnovne informacije iz
razli¢itih izvora te izvodi kratke prezentacije
jednostavnih sadrzaja i upotrebljava ih.

Geografija

GEO 0OS B.5.1.* U&enik analizira prostorne
organizacije i procese istrazivackim radom,
uporabom geografske karte i IKT-a.

Prjroda
OS PRI B.5.2. Ucenik objasnjava
meduodnose Zivotnih uvjeta i Zivih bica.

Medupredmetne teme

ikt A.2.1. Ucenik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za
obavljanje zadatka.

ikt B.2.2. UCenik uz povremenu uciteljevu
pomoc

suraduje s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt C.2.4. Ucenik uz ucditeljevu pomo¢
odgovorno upravlja prikupljenim
informacijama.

uku A.2.1. 1. Upravljanje informacijama

Uz podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove
informacije iz razlicitih izvora i uspjesno ih
primjenjuje pri rjeSavanju problema.

uku B.2.4. 4.
Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik
samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate
te procjenjuje ostvareni napredak.

uku D.2.2. 2. Suradnja s drugima

Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s
drugima, uspjesno suraduje u razlicitim
situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi
pomoc.

osr B.2.4. Suradnicki uci i radi u timu.



Provedba 4 sata

Mogu se lako teme i aktivnosti

|zrada stripa prilagoditi predmetnim
kurikulumima, integrirana nastava

Objavljeno, Skola za Zivot -
, Informatika

5. razred



https://skolazazivot.hr/metodicke-preporuke/

|zrada stripa

Grupe od po 4 ucenika

Ucenici izraduju strip u podijeljenoj PowerPoint prezentaciji

Svaki u€enik ima jasno odreden svoj dio zadataka,

Svaki uc€enik crta 2 scene stripa u Bojanju 3D i ureduje 2 slajda

Upute za rad u OneNote biljeznici
Evaluacija aktivnosti




Nastavni alati

IL/
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OneDrive




PowerPoint | Andela Perkusi¢ > Prezentacije Strip grupa 5
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|zrada stripa

- Ostvareni
Nalelel

Informatika

A. 5. 2 istrazuje glavne komponente uobicajenih
digitalnih sustava, odreduje osnovne funkcije i veze s
drugima, istrazuje kako se takvi sustavi mogu
povezivati mrezom i kako razmjenjivati podatke

C. 5. 3 osmisljava plan izrade digitalnog rada,
izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova (e-
portfolio) i vrednuje ga

C. 5. 4 upotrebljava multimedijske programe za
ostvarivanje sloZenijih ideja u komunikacijskome ili
suradnickome okruzenju.

D. 5. 1 analizira eticka pitanja koja proizlaze iz
koristenja racunalnom tehnologijom

Hvrvatski jezik
OS HJ A.5.4. Ucenik pise tekstove trodijelne strukture
u skladu s temom.

Likovna kultura

OS LK A.5.1. U¢enik istrazuje i interpretira razlicite
sadrzaje oblikujuciideje koje izrazava sluzedi se
likovnim i vizualnim jezikom.

Medupredmetne teme

ikt A.2.1. Uc¢enik prema savjetu odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju za obavljanje
zadatka.

ikt B.2.2. Ucenik uz povremenu ucditeljevu pomo¢
suraduje s poznatim osobama u sigurnome
digitalnom okruzju.

ikt C.2.4. Ucenik uz uciteljevu pomo¢ odgovorno
upravlja prikupljenim informacijama.

uku A.2.1. 1. Upravljanje informacijama Uz
podrsku ucitelja ili samostalno trazi nove
informacije iz razlicitih izvora i uspjesno ih
primjenjuje pri rjeSavanju problema.

uku B.2.4. 4. Samovrednovanje/samoprocjena
Na poticaj uditelja, ali i samostalno, ucenik
samovrednuje proces ucenja i svoje rezultate te
procjenjuje ostvareni napredak.

uku D.2.2. 2. Suradnja s drugima Ucenik
ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i
spreman je zatraziti i ponuditi pomo¢.

osr B.2.4. Suradnicki uci i radi u timu.



|zrada

virtualnih
naocala

Ceka objavu,
Skola za zivot -

)

Tehnicka kultura
5. razred

Ideja Teaching
with Europeana

Provedba 6 sati

Provedba
aktivnosti



https://skolazazivot.hr/metodicke-preporuke/

Provedba




lzrada

Virtualnih
naocala —
Ostvareni

ishodi

TK OS A. 5. 1. Na kraju prve godine ucenja i
poucavanja predmeta Tehnicka kultura u domeni
Dizajniranje i dokumentiranje ucenik crta
tehnicke crteze priborom za tehnicko crtanje od
jednostavnih geometrijskih likova do
pravokutnih projekcija geometrijskih tijela i
tehnickih tvorevina sastavljenih od vise
geometrijskih tijela primjenjuju¢i norme
tehnickoga crtanja.

TK OS A. 5. 2. Na kraju prve godine uéenja i
poucavanja predmeta Tehnic¢ka kultura u domeni
Dizajniranje i dokumentiranje ucenik primjenjuje
osnovnu tehnicku dokumentaciju pri izradi
tehnicke tvorevine i piSe izvjeSce o radu.

TK OS B. 5. 2. Na kraju prve godine uéenja i
poucavanja predmeta Tehnicka kultura u domeni
Tvorevine tehnike i tehnologije uc¢enik izraduje
tehnicku tvorevinu prema tehnickoj
dokumentaciji koristeci se alatom i priborom.

TK OS C. 5. 2. Na kraju prve godine uéenja i
poucavanja predmeta Tehnic¢ka kultura u domeni
Tehnika i kvaliteta Zivota uéenik predstavlja
odabranu tehnicku tvorevinu.

Priroda

OS PRI D.5.1. U¢enik tumaci uoéene pojave,
procese i meduodnose na temelju opaZzanja
prirode i jednostavnih istrazivanja.

Medupredmetne teme

uku A.2.1.1. Upravljanje informacijama Uz
podrsku ucitelja ili samostalno trazZi nove
informacije iz razlicitih izvora i uspjesno ih
primjenjuje pri rjeSavanju problema.

uku B.2.4. 4.
Samovrednovanje/samoprocjena Na poticaj
ucitelja, ali i samostalno, ucenik
samovrednuje proces u€enja i svoje rezultate
te procjenjuje ostvareni napredak.

uku D.2.2. 2. Suradnja s drugima Ucenik
ostvaruje dobru komunikaciju s drugima,
uspjesno suraduje u razli¢itim situacijama i
spreman je zatraziti i ponuditi pomo¢.

osr B.2.4. Suradnicki u€i i radi u timu.

ikt A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima

ikt A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno
koristi programima i uredajima.

odr C.2.3. Prepoznaje vaznost o¢uvanje
okolisa za opéu dobrobit.



6. razred




Scenarij ucenja objavljen na
(Misterious disapperance escape room)

Provedba 3 sata

Spasite

Internet — 6.razred
Escape Room



https://teachwitheuropeana.eun.org/
https://carnet-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/alma_suto_skole_hr/ETvnQpxlqcVGrYyHEBgfMmoBFWYw_EPuy8aGC8etgf3eIA?e=c4odbO
https://sway.office.com/7GOKjEppc3ixI6pR?ref=Link&loc=play

Spasite Internet — Escape Room

* 5grupa
* Uvodni film
* 4 grupe traze dio IP adrese rjesavajuci razliCite zagonetke

* Peta grupa trazi redoslijed brojeva koje su nasle ostale grupe kako bih
otkrila IP adresu zlikovaca

e Sve zagonetke su povezane sa racunalnim mrezama, organizacijom
podataka

e Ucenici imaju 60 minuta da otkriju IP adresu
* Sumativno vrednovanje
* Evaluacija aktivnosti



Follow the clues

1. Solve all the puzzles, get all
numbers and arrange the numbers to
find the right IP address.

2. You can open your first task on
this link

3. You should read the message
carefully at the end of each
successfully solved puzzle to be able to
successfully find criminals’ IP address.
4. When you discover the IP address,
enter it correctly and make sure you
did save the Internet.

GROUP 5
OS Zmijavei

Europeana

europeana

GROUP 1

OS Zmijavci

Europeana



Nastavnl

LearningApps.org
V.= OneDrive




Ostvareni
Ishodi —

Spasite
Internet
Escape Room

Ostvareni ishodi:

A.6.1. Planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije te analizira
organizaciju na racunalnim i mreznim mjestima

A.6.2. Opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu, analizira
prednosti i nedostatke mreznog povezivanja te odabire i primjenjuje
postupke za zastitu na mrezi

C. 6. 2 koristi se online pohranom podataka i primjerenim
programima kao potporom u uceniju i istrazivanju te suradnji

D.6.1. Objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova, stvara svoje
pozitivne digitalne tragove

Ocekivanja medupredmetnih tema:
Uporaba IKT :

* A 3.1. Ucenik kriticki odabire odgovarajucu digitalnu
tehnologiju.

* B.3.2 Ucenik samostalno suraduje s poznatim osobama u
digitalnom okruzenju,

* D 2. 4. Ucenik izdvaja i razvrstava oznake vlasnistva djela i
licence za dijeljenje sadrzaja koje treba postovati

Osobni i socijalni razvoj:

* A. 3. 2. Razvija osobne potencijale

* B.3.4. Suradnicki ucii radi u timu
Poduzetnistvo

* B-—4.2. Planiraiupravlja aktivhostima.

* B-—4.3 Prepoznaje vaznost odgovornog poduzetnistva za rast
i razvoj pojedinca i zajednice.



-otografski
orikaz
umjetnickih

djela u
suvremenom

vremenu

Prilagodene
aktivnosti
predmetnim
kurikulumima,
integrirana
nastava

ldeja scenarij
ucenja objavljen
na

Ceka objavu,
Skola za zivot -

Informatika 6.
razred

Provedba 4 sata



https://skolazazivot.hr/metodicke-preporuke/
https://teachwitheuropeana.eun.org/

Fotografski
prikaz
umjetnickih

djela u
suvremenom
vremenu

e Ucenici rade u parovima

» Ucitelj svakom paru ucenika dodijeli
jednu umjetnicku sliku poznatog
umjetnika

* UcCenici trebaju preraditi digitalnim
fotoaparatom (digitalni fotoaparat,
pametni telefon, tablet) u suvremeno
vrijeme i okolis fotografiranjem jedan
drugoga.

* Upute za rad u OneNote biljeznici
* Vrednovanje

* Evaluacija aktivnosti






Nastavni alati

OneDrive



Ostvareni
ishodi —
Fotografski
prikaz

umjetnickih
djela u
suvremenom
vremenu

Informatika

A.6.1. Planira i stvara vlastite hijerarhijske
organizacije te analizira organizaciju na racunalnim i
mreznim mjestima

C. 6. 1 Izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne
sadrzaje s pomocu nekoga online i/ili offline
programa pri cemu postuje uvjete koristenja
programom te postavke privatnosti

C. 6. 2 Koristi se online pohranom podataka i
primjerenim programima kao potporom u ucenju i
istrazivanju te suradnji

C. 6. 3 Suraduje s drugim u€enicima u stvaranju
online sadrzaja.

D.6.1. Objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova,
stvara svoje pozitivne digitalne tragove

Likovna kultura

OS LK A.6.3. U¢enik u vlastitome izrazavanju koristi
tehnicke i izrazajne moguénosti novomedijskih
tehnologija.

OS LK B.6.1. U&enik rekonstruira likovno i vizualno
umjetnicko djelo povezujuéi osobni dozivljaj, likovni
jezik i tematski sadrzaj djela u cjelinu.

0S LK B.6.2. U&enik opisuje stvaralacki proces,
opisuje i usporeduje svoj likovni ili vizualni rad i
radove drugih uéenika te ukazuje na zanimljiva
rjesenja ili moguca poboljsanja.

0S LK C.6.2. U&enik raspravlja o drustvenome
kontekstu umjetnickoga djela.

Povijest

POV OS E.6.1. U¢enik objasnjava razli¢ite ideje,
umjetnicke stilove i knjizevna djela u srednjem i
ranom novom vijeku.

* Ocekivanja medupredmetnih tema:
Uporaba IKT :
A.3.2. Ucenik se samostalno koristi raznim
uredajima i programima.
B.3.2. Uc¢enik samostalno suraduje s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom okruzju.
Osobni i socijalni razvoj:
B.2.4. Suradnicki u¢i i radi u timu.
B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i
uvazavajuce odnose s drugima
Uc¢iti kako uciti
A.3.3. 3. Kreativno misljenje U¢enik samostalno
oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa
rjeSavanju problema.
B.3.4. 4. Samovrednovanje/ samoprocjena
Ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucenje.
D.3.2. 2. Suradnja s drugima Ucenik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je
zatraziti i ponuditi pomoc.



|zrada kratkog filma

Ucenici rade u grupama
Provedba 10 sati

Ucenici pogledaju scenu suvremenog filma koju je odabrao ucitelj, do 5
minuta duga.

Ucenici se medusobno dogovore podjelu likova, lokaciju snimanja, kostime,
rekvizite itd.

Ucenici ¢e napisat novi dijalog, mijenjajuci postojeéi kako god zZele

Ucenici ée izraditi knjigu snimanja i sinopsis filma web alatom za suradnju
(Office365), gdje ¢e biljeziti kadar svake snimke te zvukove, glazbu itd.

Ucenici ¢e snimiti scene za film

Ucenici ée izraditi film sastavljanjem snimljenih scena alatom koji zele
(YouTube, Adobe Spark, Animato, Kizoa, Filmora, Shotcat, DaVinci Resolve..)

Ucenici ée svom video uratku dodati engleske titlove
Ucenici ¢e izraditi filmski plakat za reklamiranje filma (Canva ili Lucidpress),

Ucenici ée na ,filmskom festivalu” prikazati svoje filmove



Primjer

zrences Review View Help Open in Desktop App Q Tell me what you w
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ﬁmotska familija |

Smmafebx: R A : a o S th . 1 - s _‘7 X Matan se vraca iz Njemacke. Matan i Nusa se upoznavaju na polju. Njena mater i susjede
dok su brale grozde su ih vidjeli i pocele vikati. Matan je zaprosio Nusu i ona je pristala.
Matan je nagovorio Nusu da kupi Matanove dvore. Otisli su na sud da Matan proda Nusi
Matanove dvore. Nusa je kupila dvore. Kada su izasli susrela se s majkom i susjedom,
pocele su vikati a Nusa je pocela plakati i vikati. Najvise je davlekala majku jer joj prijetila da
se ne smije udati za Matana. Susjede su pobjegle u selo ogovarati Matana i Nusu.

|Sinopsis

Qlumci:
Matan; | omisl3

Nuia:-"’\ari‘ ) . Uloge:
Matan, Nusa, sudac, mater Ljubica, susjede Mara i Ana

Mara; A —— " e i Knjiga snimanja grupa 3 6.a

Snimka Dijalog Slika Glazba,zvuk i
intonacija
1. Matan: O, lipoto Polje, Matan sretan i
moja &ija li si mi ti? livada veseo, Nusa
zadovoljna i

Nusa:Jasan ti
L sretna

Matan: Kako li se
zoves?



Ostvareni
iIshodi —
lzrada
kratkog filma

Informatika

C. 6. 1 Izraduje, objavljuje te predstavlja digitalne
sadrzaje s pomoc¢u nekoga online i/ili offline
programa pri cemu postuje uvjete koristenja
programom te postavke privatnosti

C. 6. 2 Koristi se online pohranom podataka i
primjerenim programima kao potporom u ucéenju i
istrazivanju te suradniji

C. 6. 3 Suraduje s drugim ucenicima u stvaranju
online sadrzaja.

Hrvatski jezik

OS HJ B.6.4. Ugenik se stvaralacki izrazava prema
vlastitome interesu potaknut razlic¢itim iskustvima i
dozivljajima knjizevnoga teksta.

OS HJ C.6.2. U&enik objadnjava znadenje
popularnokulturnih tekstova s obzirom na interese i
prethodno iskustvo.

Engleski jezik

0S (1) EJ A.6.6. Pie kratak strukturiran tekst poznate
tematike koristeci se jednostavnim jezi¢nim
strukturama i primjenjujuci osnovna pravopisna
pravila.

0S (1) EJ C.6.4. Povezuje osnovne tehnike
kreativnoga izrazavanja i koristi se njima pri
stvaranju razlicitih kratkih tekstova poznatih
sadrzaja.

* Ocekivanja medupredmetnih tema:
Uporaba IKT :
A.3.2. Ucenik se samostalno koristi raznim
uredajima i programima.
B.3.2. U¢enik samostalno suraduje s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom okruzju.
Osobni i socijalni razvoj:
B.2.4. Suradnicki uci i radi u timu.
B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i
uvaZzavajuce odnose s drugima
Uciti kako uciti
A.3.3. 3. Kreativno misljenje Ucenik samostalno
oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa
rjeSavanju problema.
B.3.4. 4. Samovrednovanje/ samoprocjena
Ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucenje.
D.3.2. 2. Suradnja s drugima Uc¢enik ostvaruje
dobru komunikaciju s drugima, uspjesno
suraduje u razli¢itim situacijama i spreman je
zatraziti i ponuditi pomoc.



kizlOola

Nastavni alati

®\

Ews
=S
I} Mentimeter “

OneDrive



Prilagodene
aktivnosti
predmetnim
kurikulumima,
integrirana
nastava

Provedba 6 sati

lzrada kviza

Scratch PowerPoint




zrada kviza -

PowerPoint

Ucenici ¢e osmisliti pitanja za kviz

Ucenici ¢e osmisliti graficki dizajn za kviz

UcCenici Ce izraditi kviz sa odabranim pitanjima

Ucenici ¢e pospremiti sve datoteke koje se koriste u
kvizu u zadanim formatima

Ucenici ¢e podijelit/poslat rezultate svog rada

Ucenici mogu procijeniti primjenu znanja o
navedenoj temi




Ostvareni
iIshodi —
lzrada kviza -
PowerPoint

Informatika

C. 6. 1 Izraduje, objavljuje te predstavlja
digitalne sadrzaje s pomocu nekoga online
i/ili offline programa pri ¢emu postuje uvjete
koristenja programom te postavke
privatnosti

C. 6. 3 Suraduje s drugim ucenicima u
stvaranju online sadrzaja.

Matematika: E.6. 1, A.6.3,B.6.1,,C. 6. 2i
6. C. 3.
Likovna kultura: A.6. 1, A.6. 3, C.6. 1.

Ishodi predmeta ovisno o odabranoj temi
kviza

* Ocekivanja medupredmetnih
tema:

Uporaba IKT :
A.3.2. UCenik se samostalno koristi
raznim uredajima i programima.
Osobni i socijalni razvoj:
B.3.2. Razvija komunikacijske
kompetencije i uvazavajuce odnose s
drugima
Uciti kako uciti
A.3.3. 3. Kreativno misljenje Ucenik
samostalno oblikuje svoje ideje i
kreativno pristupa rjesavanju
problema.
B.3.4. 4. Samovrednovanje/
samoprocjena Ucenik samovrednuje
proces ucenja i svoje rezultate,
procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucenje.



|zrada

KVI1Z3a -

Scratcr

Ucenici ¢e osmisliti pitanja za kviz

Ucenici ¢e osmisliti scenu i likove

UcCenici Ce izraditi kviz sa odabranim pitanjima

Ucenici ¢e pospremiti datoteku

Ucenici ¢e podijelit/poslat rezultate svog rada

Ucenici mogu procijeniti primjenu znanja o
navedenoj temi




Nastavni alati




. * Informatika
O Stva re n I * B.6.1.Stvara, prati i preureduje programe koji sadrze

strukture grananja i uvjetnog ponavljanja te predvida
ponasanje jednostavnih algoritama koji mogu biti
0 C prkazani dijagramom, rije¢ima govornog jezika ili
I S h O d I — programskim jezikom

* B.6.2. Razmatra i rjeSava neki sloZeniji problem

rastavljajuci ga na niz potproblema.

| Z ra d a kV i Z a = * Matematika: E.6.1,A.6.3,B.6.1.,C.6.2i6.C.3.

¢ Likovna kultura: A.6.1, A.6. 3, C.6. 1.

Scratch

* Ishodi drugih predmeta ovisno o odabranoj temi
kviza

* Ocekivanja medupredmetnih tema:

Uporaba IKT :

A.3.2. Ucéenik se samostalno koristi raznim
uredajima i programima.

Osobni i socijalni razvoj:

A. 3. 2. Razvija osobne potencijale.

B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i
uvazavajuce odnose s drugima

Uciti kako uciti

A.3.3. 3. Kreativno misljenje U¢enik samostalno
oblikuje svoje ideje i kreativno pristupa
rieSavanju problema.

B.3.4. 4. Samovrednovanje/ samoprocjena
Ucenik samovrednuje proces uéenja i svoje
rezultate, procjenjuje ostvareni napredak te na
temelju toga planira buduce ucéenje.

Poduzetnistvo
A. 3.1. Primjenjuje inovativna kreativna rjeSenja.
Odrzivi razvoj

IV. A.1 Razlikuje osobni od kolektivnog identiteta
te ima osjedaj pripadnosti ¢ovjecanstvu



Tehnicka kultura
6. razred

Provedba 8 sati

Kooperativni
zadatak




Provedba




lzrada
bogica
mlinice —
Ostvareni

ishodi

TK OS A. 6. 1. Na kraju druge godine uéenja i
poucavanja predmeta Tehnic¢ka kultura u domeni
Dizajniranje i dokumentiranje ucenik crta
tehnicke crteze tvorevine iz svakodnevnoga
Zivota primjenjujuci norme tehnickoga crtanja.TK
OS A. 5. 2. Na kraju prve godine uéenja i
poucavanja predmeta Tehnic¢ka kultura u domeni
Dizajniranje i dokumentiranje ucenik primjenjuje
osnovnu tehnicku dokumentaciju pri izradi
tehnicke tvorevine i piSe izvjesée o radu.

TK OS A. 6. 2. Na kraju druge godine u¢enja i
poucavanja predmeta Tehnicka kultura u domeni
Dizajniranje i dokumentiranje uéenik primjenjuje
norme crtanja u graditeljstvu.TK OS C. 5. 2. Na
kraju prve godine uéenja i poucavanja predmeta
Tehnicka kultura u domeni Tehnika i kvaliteta
Zivota ucenik predstavlja odabranu tehnicku
tvorevinu.

TK OS B. 6. 1. Na kraju druge godine ucenja i
poucavanja predmeta Tehnic¢ka kultura u domeni
Tvorevine tehnike i tehnologije ucenik izraduje
model tvorevine za pretvorbu energije od
priloZzenoga ili priru¢noga materijala i
demonstrira rad modela.

TK OS B. 6. 2. Na kraju druge godine ucenja i
poucavanja predmeta Tehnicka kultura u domeni
Tvorevine tehnike i tehnologije ucenik
objasnjava svojstva graditeljskih materijala na
maketi objekta.

TK OS C. 6. 1. Na kraju druge godine uéenja i
poucavanja predmeta Tehnic¢ka kultura u domeni
Tehnika i kvaliteta Zivota uc€enik izraduje
uporabni predmet prema svojoj tehnickoj
dokumentaciji.

Medupredmetne teme

ikt A.3.1. Ucenik samostalno odabire
odgovarajucu digitalnu tehnologiju.

ikt A.3.2. U¢enik se samostalno koristi raznim
uredajima i programima.

uku A.3.2. 2. Primjena strategija u¢enja i
rjeSavanje problema. Ucenik se koristi razli¢itim
strategijama ucenja i primjenjuje ih u
ostvarivanju ciljeva ucenja i rjesavanju problema
u svim podrucjima ucenja uz povremeno
pracenje ucitelja.

uku A.3.3. 3. Kreativno misljenje. Ucenik
samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
pristupa rjeSavanju problema.

osr A.3.3. Razvija osobne potencijale. Ucenik
samostalno oblikuje svoje ideje i kreativno
pristupa rjeSavanju problema.

osr B.3.1. ObrazlaZe i uvazava potrebe i osjecaje
drugih.

osr B.3.2. Razvija komunikacijske kompetencije i
uvaZzavajuce odnose s drugima.

Matematika

MAT 0OS D.6.1. Odabire i preracunava
odgovarajuce mjerne jedinice.

Priroda

0S PRI C.6.1. U&enik analizira prijenos i
pretvorbu energije u Zivim i nezivim sustavima.
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