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1. Uvod u nastavne predmete Informatika i Osnove informatike 

Osnovna je svrha nastavnoga predmeta Informatika u posebnim programima osposobljavanje uļenika1 

za koriġtenje raļunalima i programima u svakodnevnom ģivotu. Pouļavajuĺi Informatiku u posebnim 

programima, naglasak bi trebalo staviti na sigurnome i odgovornom koriġtenju informacijsko-

komunikacijskom tehnologijom te kritiļkoj prosudbi dobivenih rezultata. 

 

1.1.  Opis nastavnoga predmeta Informatika  

 

Informatiļka znanja i vjeġtine nuģni su, ne samo na znanstvenom i poslovnom polju, nego su neizostavni 

u privatnom ģivotu pojedinca. Bez uporabe informacijsko-komunikacijskih tehnologija sveukupan bi 

napredak druġtva bio znatno usporen, ako ne i onemoguĺen.  

Nastavni predmet Informatika izvodi se kao obvezni nastavni predmet posebnoga programa u 5. i 6. 

razredu osnovne ġkole (70 sati godiġnje), kao izborni predmet u 1., 2., 3. i 4. razredu (35 sati godiġnje) 

te u 7. i 8. razredu (70 sati godiġnje). 

Naziv Informatika u obrazovnom sustavu podrazumijeva stjecanje vjeġtina za uporabu informacijske i 

komunikacijske tehnologije, uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije u obrazovnom 

procesu i rjeġavanje jednostavnih problema raļunalnom uporabom nekoga programa. 

 

1.2. Vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda  

 

Vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda zasniva se na ishodima postavljenim sukladno 

potrebama i interesima svakoga pojedinog uļenika. Vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih 

ishoda posebnoga programa je sumativno, dok se vrednovanje usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda 

posebnoga programa za stjecanje kompetencija u aktivnostima svakodnevnoga ģivota i rada i posebnoga 

programa za stjecanje kompetencija u aktivnostima svakodnevnoga ģivota i rada za uļenike s 

poremeĺajem iz spektra autizma provodi opisno. 

Cilj je vrednovanja provjera usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda odreĽenih predmetnim kurikulom. 

Uļeniku s teġkoĺama potrebno je prilagoditi strategije vrednovanja kako bi mu se omoguĺilo da na 

odgovarajuĺ naļin pokaģe svoja znanja, vjeġtine i stavove steļene tijekom nastavnoga procesa. Vrsta 

prilagodbe odreĽuje se sukladno specifiļnim potrebama svakoga uļenika, vrsti i stupnju teġkoĺe te 

sadrģajima i aktivnostima vezanim uz usvajanje definiranih ishoda. 

Uļitelj za vrednovanje svake aktivnosti unaprijed odreĽuje kriterije i predstavlja ih uļeniku te se uļenik 

aktivno ukljuļuje u proces vrednovanja. Vrednovanje mora biti usmjereno na unaprjeĽenje uļenja i 

pouļavanja, a uļenikova se postignuĺa usporeĽuju s njegovim prethodnim postignuĺima, a nikako s 

postignuĺima drugih uļenika. 

Tijekom odreĽivanja kriterija vrednovanja treba posebnu paģnju obratiti na planiranje onih metoda, 

strategija uļenja i pouļavanja te primjerenih vrsta i razina podrġke koje ĺe omoguĺiti uļeniku usvajanje 

ishoda navedenih u kurikulu. Svi radni zadatci i razliļite aktivnosti kojim ĺe se uļitelj koristiti kao 

kriterijem vrednovanja, moraju biti prilagoĽeni uļenikovim razvojnim sposobnostima uz primjerenu 

vrstu i razinu podrġke koja je uļeniku potrebna. 

Radi unaprjeĽenja uļenja i pouļavanja provodi se vrednovanje za uļenje, vrednovanje kao uļenje i 

vrednovanje nauļenoga. 

                                                           
1 Izrazi koji se upotrebljavaju u ovim Smjernicama, a imaju rodno znaļenje, bez obzira na to jesu li u muġkome ili ģenskom 
rodu, uvijek na jednak naļin obuhvaĺaju i muġki i ģenski rod. 
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Vrednovanje za uļenje usmjereno je na formativno praĺenje uļenika radi poticanja nastavka uļenja i 

ostvarivanja postavljenih odgojno-obrazovnih ishoda. Ono rezultira povratnom informacijom o 

uļenikovu napretku. Usmjereno je na poticanje uļenikova napretka i razvoja te uļeniku daje povratnu 

informaciju potrebnu za daljnje uļenje. TakoĽer uļitelju osigurava informaciju o primjerenosti 

primijenjenih strategija pouļavanja i strategija podrġke te potrebi njihove prilagodbe. 

Vrednovanje kao uļenje podrazumijeva aktivno ukljuļivanje uļenika u proces vrednovanja i odnosi se 

na samovrednovanje ili vrġnjaļko vrednovanje. Ono uļenicima pruģa povratne informacije o usvojenosti 

pojedinih sadrģaja te djeluje motivirajuĺe za daljnje uļenje. 

Vrednovanje nauļenoga jest sumativno vrednovanje kojim se provjerava razina usvojenosti odgojno-

obrazovnih ishoda tijekom i na kraju nastavne godine. Razina usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda 

vrednuje se brojļanom ocjenom (odliļan ï 5, vrlo dobar ï 4, dobar ï 3, dovoljan ï 2 i nedovoljan ï 1), 

osim u prvom polugodiġtu prvoga razreda kada se provodi samo formativno vrednovanje.  

Za svakoga je uļenika potrebna prilagodba vrednovanja usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda, koja 

se odnosi na prilagodbu procesa vrednovanja, prilagodbu ispitnih materijala i sredstava i prilagodbu 

metoda vrednovanja. 

Prilagodba procesa vrednovanja ukljuļuje prilagodbu trajanja ispita, uvoĽenje stanke tijekom ispita, 

uporabu pomagala ili pomoĺ druge osobe te uporabu asistivne tehnologije. 

Prilagodba ispitnih materijala i sredstava ukljuļuje manji broj zadataka, jednostavnije zadatke, slikovne 

zadatke, veĺi font. 

Prilagodba metoda vrednovanja ukljuļuje prilagodbu u usmenom ispitivanju te u praktiļnom radu. 

 

1.3. Elementi vrednovanja u nastavnim predmetima Informatika i Osnove informatike  

Elementi vrednovanja u nastavnom predmetu Informatika jesu: 

- usvojenost znanja 

- digitalni sadrģaji i suradnja. 

Element usvojenost znanja ukljuļuje ocjene za ļinjeniļno znanje, razumijevanje koncepata, opisivanje, 

objaġnjavanje i poznavanje pravila. 

Element digitalni sadrģaji i suradnja ukljuļuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjeġtinu uporabe 

programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, predstavljanje svojih radova, odgovornost, 

samostalnost i promiġljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga rada. 

 

1.4. Opis makrokoncepata predmetnoga kurikula Informatike  

 

Slika 1. Opis mikrokoncepta predmetnoga kurikula Informatike 
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A. Informacije i digitalna tehnologija 

Digitalna tehnologija, digitalni alati i pristup informacijama vode uļenika do rjeġenja zadatka i stvaranja 

digitalnih sadrģaja. Postupno, uz uļiteljevo vodstvo, uļenik svladava digitalnu tehnologiju, koja mu 

omoguĺuje primjenu u svakodnevnim ģivotnim prilikama. 

B. Digitalna pismenost i komunikacija 

Ova se domena odnosi na koriġtenja digitalnim alatima radi stvaranja digitalnih sadrģaja u online 

okruģju. Potrebno ju je poticati od najranije dobi i konstantno razvijati kako bi uļenici pratili danaġnji 

snaģan razvoj tehnologije te bili spremni na izazove digitalnoga druġtva. 

C. E-druġtvo 

Ļlanovi e-druġtva odgovorno se ponaġaju u digitalnom okruģju. Odgovornim i pravilnim koriġtenjem 

otvaraju im se mnoge moguĺnosti za razonodu, obrazovanje, pristup informacijama, koriġtenje 

uslugama razliļitih servisa, odabir naļina, vremena i mjesta rada. Primjenjujuĺi pravila, brinu se o 

sigurnosti svojih i tuĽih osobnih podataka, svojem digitalnom ugledu, zdravlju i oļuvanju okoliġa. 

 

2. Preporuka za usvajanje odgojno-obrazovnih ishoda nastavnih predmeta Informatika i Osnove 

informatike 

 

2.1. Strategije uļenja i pouļavanja 

 

Strategije uļenja i pouļavanja omoguĺuju primjereno usvajanje odgojno-obrazovnih ishoda odreĽenih 

kurikulom. Izbor strategija ovisi o uļenikovim jakim i slabim stranama, njegovim interesima i 

potrebama, preferiranim stilovima uļenja te odgojno-obrazovnim ishodima. 

Uļitelj samostalno osmiġljava sadrģaje sukladno odgojno-obrazovnim ishodima, dodatno razraĽuje, 

individualizira i prilagoĽava pojedine sadrģaje te trajanje provedbe prema uļenikovim moguĺnostima 

uvaģavajuĺi njegovo predznanje i iskustvo. Svaki novi sadrģaj povezuje se i nadograĽuje na prethodno 

nauļene sadrģaje, koji se zatim proġiruju i usavrġavaju uz neophodno ļesto ponavljanje prethodno 

nauļenih sadrģaja. 

U pouļavanju je vaģna primjena multimodalnoga pristupa. Ukljuļivanje ġto veĺega broja osjetila i 

zadovoljavanje razliļitih preferiranih stilova uļenja od izrazite je vaģnosti za usvajanje planiranih 

ishoda.  

Pri pouļavanju je vaģna uporaba, kad je god to moguĺe, konkretnih predmeta iz neposredne 

svakodnevne stvarnosti uz slike, fotografije i sl.  

Uporaba informacijskih i komunikacijskih tehnologija, filmova, slika ili fotografija te edukativnih 

materijala vaģna je za bolje i zanimljivije pouļavanje planiranih sadrģaja. 

Zbog slabije koncentracije i paģnje ovih uļenika potrebno je ļeġĺe izmjenjivanje raznovrsnih aktivnosti 

i strategija pouļavanja, ġto potiļe zadrģavanje paģnje uļenika i dovodi do uspjeġnijega usvajanja 

odgojno-obrazovnih ishoda. 

Igra je posebno motivirajuĺ naļin aktivnoga uļenja (igra uloga, simulacije, oponaġanja, pokreta, razne 

edukativne igre i sliļno). 

Uļitelj se u nastavi koristi svim didaktiļkim metodama ï usmenoga izlaganja, razgovora, demonstracije, 

metoda ļitanja i rada na tekstu, crtanja i praktiļnih radova, koja je i najļeġĺa. 
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2.2. Strategije podrġke 

Strategije podrġke odnose se: 

- na prilagodbu odgojno-obrazovnih ishoda 

- na prilagodbu pristupa uļenja i pouļavanja 

- na prilagodbu vrednovanja usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda. 

 

Prilagodba odgojno-obrazovnih ishoda 

Uļitelj za svakoga uļenika izraĽuje individualizirani kurikul koji se oslanja na predmetni kurikul i 

rezultate edukacijsko-rehabilitacijske procjene. OdreĽuje individualizirane ishode uļenja u skladu s 

uļenikovim individualnim odgojno-obrazovnim potrebama, ġto podrazumijeva odreĽivanje oļekivane 

razine usvojenosti odgojno-obrazovnoga ishoda. 

Prilagodba pristupa uļenju i pouļavanju ukljuļuje prilagodbu postupaka uļenja i pouļavanja (naļin 

predstavljanja sadrģaja i/ili zahtjeva za izvoĽenje aktivnosti, vrijeme potrebno za pouļavanje, uļenje ili 

obavljanje zadatka, uļenikovo aktivno ukljuļivanje u proces uļenja i pouļavanja), prilagodbu okruģja i 

voĽenje potpomognute komunikacije te prilagodbu materijala. 

Prilagodba vrednovanja usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda odnosi se na prilagodbe procesa 

vrednovanja, prilagodbe ispitnih materijala i sredstava i prilagodbe metoda vrednovanja opisanih u 

poglavlju vrednovanja.  

Preporuļljive vrste podrġke u radu s uļenicima s teġkoĺama u razvoju jesu vizualna, verbalna, spoznajna, 

fiziļka podrġka, strukturiranje vremena, prostora i aktivnosti, socijalna i emocionalna te asistivna 

podrġka.  

Vizualna podrġka najļeġĺi je oblik podrġke jer omoguĺuje uļeniku obavljanje zadataka od poļetka do 

kraja i tako se smanjuje potreba dodatne podrġke druge osobe. Koristi se kao vizualno pomagalo kod 

usvajanja ishoda (slikopriļe, jednostavne umne mape, oznaļavanje vaģnih informacija), kao smjernica 

i podsjetnik na raspored i redoslijed ġkolskih, dnevnih, tjednih i/ili mjeseļnih aktivnosti, za 

komunikaciju putem slika, komunikacijskih biljeģnica, ureĽaja kod uļenika s poremeĺajem iz spektra 

autizma, za izraģavanje emocija (slikovni prikazi emocija), za izraģavanje pravila (pravila ponaġanja, 

poģeljnih i nepoģeljnih oblika ponaġanja), za snalaģenje u okruģju (oznake za uļionicu, pojedine 

prostorije) i za pravilno izvoĽenje pojedine aktivnosti (sliļice za svaki korak nove aktivnosti). 

Verbalna je podrġka izuzetno vaģna i prije svega se odnosi na kvalitetu uļiteljeva govora ï na visinu, 

jaļinu, ritam, brzinu govora i izraģajnu artikulaciju. TakoĽer je vrlo vaģno i verbalno poticanje i 

usmjeravanje uz postavljanje potpitanja, davanje jasnih, nedvosmislenih i jednostavnih uputa, koristeĺi 

se pritom jednostavnim, uļeniku razumljivim rjeļnikom, uz ļeġĺe ponavljanje sadrģaja te provjeru 

razumijevanja.  

Spoznajna podrġka podrazumijeva broj ishoda koje uļenik treba svladati u odreĽenom razdoblju 

sukladno svojim sposobnostima te prethodno svladanim ishodima. Tijekom pouļavanja uļitelj polazi od 

jednostavnijih prema sloģenijim i od konkretnih, uļeniku poznatih, prema apstraktnim pojmovima, a 

aktivnosti i zadatke rastavlja na pojedinaļne korake ili manje dijelove.  

Fiziļka podrġka ukljuļuje fiziļko voĽenje uļenika prilikom izvrġavanja odreĽenoga zadatka, a moģe 

biti djelomiļna ili potpuna. Ova podrġka podrazumijeva i mimiku, izraze lica i pokazne geste, poloģaj 

uļenika i pozicioniranje u prostoru, voĽenje ruke, a moģe je provoditi i pomoĺnik u nastavi. 

Strukturiranje vremena i aktivnosti odnosi se na dulje ili kraĺe vrijeme aktivnosti, stanke, dnevne, tjedne 

i mjeseļne rasporede obveza, podjelu i oznaļavanje prostora prema aktivnostima, organiziranost 

materijala, najave pojedine aktivnosti, rutine, plan/redoslijed aktivnosti, oznaļavanje izvrġene 

aktivnosti, pripreme i najavu prijelaza iz aktivnosti u aktivnost. 
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Strukturiranje prostora podrazumijeva kreiranje okruģja usmjerena na uļenika uvaģavajuĺi njegove 

senzoriļke potrebe (vestibularne, proprioceptivne, taktilne, auditivne, vizualne, olfaktorne i gustativne). 

Socijalna se podrġka odnosi na motivaciju, uz pohvale za svaki dobro napravljen zadatak, poticanje na 

izvrġavanje zadatka, pravila (postavljanje razrednih pravila), dosljednost i poġtovanje dogovora te 

samoregulaciju ï jaļanje fokusa na odreĽeno ponaġanje u socijalnim situacijama. 

Emocionalna podrġka podrazumijeva sigurno i poticajno okruģje. Izuzetno je vaģna u radu s uļenicima 

s poremeĺajem iz spektra autizma jer se njome smanjuju moguĺe frustracije i neprimjerena ponaġanja, 

ali i stvara okruģje koje ĺe uļenici doģivjeti kao svoje poznato i sigurno mjesto za rad. 

Asistivna/tehnoloġka podrġka moģe biti niskotehnoloġka (ploļe za pisanje, poveĺalaé), 

srednjetehnoloġka (kalkulatori, snimaļi zvukaé) i visokotehnoloġka (prediktori rijeļi, komunikacijski 

ureĽaji). Pri uporabi asistivne tehnologije potrebno je uļenike pouļiti i pripremiti za rad s pojedinim 

ureĽajima, a zatim i aplikacijama kojima ĺe se koristiti. 

Vrstu podrġke uļitelj primjenjuje sukladno uļenikovim odgojno-obrazovnim potrebama, njegovim 

interesima i odgojno-obrazovnim ishodima. 

   

3. Primjeri za usvajanje odgojno-obrazovnih ishoda  

U nastavku Smjernica nalaze se primjeri godiġnjih izvedbenih kurikula (GIK-ova). Buduĺi da su to samo 

izdvojeni primjeri (prijedlozi), prikazani GIK-ovi nisu namijenjeni generalizaciji i primjeni za sve 

uļenike koji se ġkoluju prema posebnom programu uz individualizirani pristup.  

Temeljni dokument za planiranje i izradu GIK-ova jest Posebni nastavni program za osnovnu i srednju 

ġkolu za uļenike s teġkoĺama u razvoju koji je donesen Odlukom Ministarstva znanosti i obrazovanja. 

Uļitelj ima obvezu izraditi GIK koji sadrģi osnovne sastavnice (naziv predmetnoga kurikula, dobna 

skupina kojoj je namijenjen, godiġnji i mjeseļni broj sati, mjeseļna razrada po temama, odgojno-

obrazovni ishodi i njihova razrada, odgojno-obrazovna oļekivanja meĽupredmetnih tema) u formi koju 

samostalno odabere (misli se na grafiļki izgled GIK-a).  

TakoĽer, uļitelj ima i moguĺnost proġirivanja obrasca dodatnim elementima kao ġto su podteme, 

aktivnosti, podrġka i vrednovanje ako to olakġava organizaciju rada. Uļitelj ima autonomiju i samostalno 

odabire nazive mjeseļnih tema i sadrģaje kojima ĺe ostvariti odgojno-obrazovne ishode. Mjeseļni broj 

sati prilagoĽava se kalendaru ġkolske godine te rasporedu sati. TakoĽer, uļitelj samostalno odabire 

odgojno-obrazovne ishode iz temeljnoga dokumenta (kurikula) i rasporeĽuje ih po mjesecima. U 

temeljnom dokumentu (kurikulu) prikazana je predloģena razrada ishoda, a uļitelj, prema potrebi i 

poġtujuĺi razvojne osobitosti uļenika, moģe dodatno razraditi svaki pojedini ishod. 

MeĽupredmetne teme ugraĽuju se u kurikule pojedinih razvojnih ciklusa prema kurikulima 

meĽupredmetnih tema za redovne osnovne i srednje ġkole tako da prvi i drugi razred osnovne ġkole 

sadrģavaju oļekivanja prvoga ciklusa meĽupredmetnih tema, treĺi, ļetvrti i peti razred sadrģavaju 

oļekivanja drugoga ciklusa meĽupredmetnih tema, a ġesti, sedmi i osmi razred sadrģavaju oļekivanja 

treĺega ciklusa meĽupredmetnih tema. Oļekivanja meĽupredmetnih tema u svim trima ciklusima 

dodatno se prilagoĽavaju moguĺnostima i osobitostima uļenika.    

Individualizirani kurikul 

Individualizirani kurikul (IK) kljuļni je dokument za prilagodbu odgojno-obrazovnih sadrģaja 

uļenicima s teġkoĺama u razvoju. IzraĽuje ga edukacijski rehabilitator ili predmetni uļitelj u suradnji sa 

struļnim suradnicima ġkole s ciljem da se svakom uļeniku osigura primjerena podrġka tijekom uļenja, 
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pouļavanja i vrednovanja njegovih postignuĺa. U planiranju individualiziranoga kurikula kljuļna su tri 

koraka: 

1. poļetna procjena uļenikovih odgojno-obrazovnih i razvojnih potreba 

2. planiranje prilagoĽenih odgojno-obrazovnih ishoda, individualiziranih postupaka i strategija 

podrġke i vrednovanja  

3. vrednovanje ostvarenosti prilagoĽenih odgojno-obrazovnih ishoda. 

Planiranje IK-a zapoļinje procjenom uļenikovih odgojno-obrazovnih i razvojnih potreba. Tijekom 

ovoga koraka prikupljaju se podatci o uļenikovim snagama, slabostima i specifiļnim potrebama kako 

bi se odredila poļetna razina njegovih sposobnosti te podruļja koja zahtijevaju prilagodbe i podrġku. 

Sljedeĺi korak ukljuļuje detaljno planiranje prilagodbe odgojno-obrazovnih ishoda, individualizirane 

podrġke i prilagodaba u uļenju, pouļavanju i vrednovanju. To podrazumijeva definiranje strategija, 

metoda i resursa koji ĺe uļeniku pomoĺi ostvariti odgojno-obrazovne ishode. Na kraju, kontinuiranim 

se vrednovanjem prati uļenikov napredak i procjenjuje ostvarivanje planiranih ishoda, ġto omoguĺuje 

dodatne prilagodbe i usklaĽivanje sadrģaja IK-a s uļenikovim potrebama. 

Individualiziranim je kurikulom osigurano kontinuirano praĺenje uļenikova napretka te fleksibilnost u 

prilagodbi sadrģaja, metoda i aktivnosti. Ako uļenik ne postigne ishode predviĽene IK-om, planiraju se 

dodatne prilagodbe i aktivnosti kako bi se omoguĺio razvoj potrebnih vjeġtina i znanja oslanjajuĺi se na 

sadrģaje relevantne za njegovu razvojnu i kronoloġku dob. 

 

3.1. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta Informatika u prvom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u prvom razredu 

PLANIRAN BROJ SATI: 35 

M
j
e
s
e
c

 

Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih tema 
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DIGITALNI 

PRVI KORACI 
 

PP OĠ INF 

A.1.1. 

Uļenik 

razlikuje 

digitalnu 

tehnologiju. 

ï u sigurnome 

digitalnom 

okruģju 

prepoznaje 

digitalnu 

tehnologiju: 

raļunalo, 

mobitel, tablet 

ili 

komunikator 
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MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 

 

Digitalna 

avantura poļinje 

Moje digitalno 

carstvo 

Tehnologija u 

mojem kutku 
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ZDRAVI U 

DIGITALNOM 

SVIJETU 

PP OĠ INF 

C.1.2. 

Uļenik 

primjenjuje 

zdrave navike 

ponaġanja 

ï prihvaĺa 

preporuke o 

koliļini 

vremena 

provedenoga 

za raļunalom 

4 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 

Pametno i sigurno 

na mreģi 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih tema 

Tehnologija i 

zdravlje ï 

savrġena 

ravnoteģa 

 

tijekom rada na 

raļunalu i 

slijedi 

preporuke o 

koliļini 

vremena 

provedenoga za 

raļunalom. 

 

ï primjenjuje 

vjeģbe 

razgibavanja 

za raļunalom 

u skladu s 

moguĺnostima

, izmjenjuje 

sjedenje i 

druge poloģaje 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

zdr. A.1.1.B Opisuje 

vaģnost redovite tjelesne 

aktivnosti za rast i 

razvoj. 

UreĽaji oko nas 
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RAĻUNALNA 

EKSPEDICIJA   

PP OĠ INF 

A.1.1.  

Uļenik 

razlikuje 

digitalnu 

tehnologiju.  

 

 

 

 

ï prepoznaje 

razliļite 

ureĽaje pri 

koriġtenju 

digitalnom 

tehnologijom 
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MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

Raļunalo ï tvoj 

novi suputnik 

Digitalni vitezovi: 

Pravila ponaġanja 
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o
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PUT DO 

DIGITALNE 

PISMENOSTI 

 

 

PP OĠ INF 
C.1.2. Uļenik 

primjenjuje 

zdrave navike 

ponaġanja 

tijekom rada na 

raļunalu i 

slijedi 

preporuke o 

koliļini 

vremena 

provedenoga za 

raļunalom. 

 

ï uļenik se 

brine o 

osobnom 

raļunalu ili 

mobilnom 

ureĽaju 

ï primjenjuje 

zdrave navike 

ponaġanja 

tijekom rada 

na raļunalu 
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MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 

Putovanje 

digitalnim 

svijetom 
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j
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OSVAJANJE 

DIGITALNOGA 

PROSTORA 

PP OĠ INF 

B.1.1. 

Uļenik se 

koristi 

jednostavnim 

digitalnim 

obrazovnim 

sadrģajima. 

 

PP OĠ INF 

C.1.1. 

ï uļenik 

upoznaje 

digitalne 

obrazovne 

sadrģaje 

ï rukuje 

glavnim 

dijelovima 

digitalnoga 

ureĽaja 

4 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A 1.1. Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja odabire 

odgovarajuĺu digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje jednostavnih 

zadataka. 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

Prvi digitalni 

koraci 

Start na tipku! 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih tema 

Digitalno 

ponaġanje 

Uļenik se 

paģljivo i 

odgovorno 

koristi 

informacijskom 

i 

komunikacijsko

m 

opremom. 

ï ukljuļuje i 

iskljuļiuje 

osobno 

raļunala ili 

mobilni ureĽaj  

(tablet), uz 

voĽenje 

uļitelja 

 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 
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a
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Tipka po tipka, 

klik po klik 

  

 

 

 

PP OĠ INF 
A.1.1. Uļenik 

razlikuje 

digitalnu 

tehnologiju. 

 

 

ï upotrebljava 

digitalne 

tehnologije 

koje mu 

olakġavaju 

svakodnevni 

ģivot 

ς prepoznaje 
nuģnost 

koriġtenja 

digitalnom 

tehnologijom 

radi 

olakġavanja 

svakodnevnog

a ģivota 

3 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.1. Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja odabire 

odgovarajuĺu digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje jednostavnih 

zadataka. 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 

Ļuvari zdravlja uz 

raļunalo 

O
ģ
u
j
a
k

 

Ravnoteģa ekrana 

i zdravlja 

 

 

PP OĠ INF 
C.1.2. Uļenik 

primjenjuje 

zdrave navike 

ponaġanja 

tijekom rada na 

raļunalu i 

slijedi 

preporuke o 

koliļini 

vremena 

provedenoga za 

raļunalom. 

 

ς uļenik se 
brine o  

osobnom 

raļunalu ili 

mobilnom 

ureĽaju 

ς primjenjuje 
zdrave navike 

ponaġanja 

tijekom rada 

na raļunalu 

4 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 

 

 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

Majstori tipaka i 

klikova 

T
r
a
v
a
n
j

 

Postani struļnjak 

za tipkovnicu i 

miġ 

  

 

 

PP OĠ INF 
B.1.1. Uļenik 

se koristi 

jednostavnim 

ï prepoznaje i 

povezuje 

predloģene 

digitalne 

obrazovne 

sadrģaje 

 

 

 

3 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.1. Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja odabire 

odgovarajuĺu digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje jednostavnih 

zadataka. 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda  
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broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih tema 

Sigurno i 

odgovorno online 

 

digitalnim 

obrazovnim 

sadrģajima. 

 

 

 

 ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima i 

ureĽajima. 
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PRVI KORACI 

U   E-SVIJET 

 

 

PP OĠ INF 

C.1.2. 

Uļenik 

primjenjuje 

zdrave navike 

ponaġanja 

tijekom rada na 

raļunalu i 

slijedi 

preporuke o 

koliļini 

vremena 

provedenoga za 

raļunalom. 

ï primjenjuje 

vjeģbe 

razgibavanja 

za raļunalom 

u skladu s 

moguĺnostima

, izmjenjuje 

sjedenje i 

druge poloģaje 
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MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.1.1. Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja odabire 

odgovarajuĺu digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje jednostavnih 

zadataka. 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

zdr A.1.1.B  Opisuje 

vaģnost redovite tjelesne 

aktivnosti za rast i 

razvoj. 

Digitalno zdravlje 

na prvom mjestu 

 

Pravila ponaġanja 

u e-svijetu 

 

Sigurno klikanje 

 

L
i
p
a
n
j

 

Zdravi i sigurni u 

digitalnom svijetu 
  2  

 
UKUPNO 35  

 

 

3.1.1. Prva aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Istraģujemo svijet tehnologije  

Cilj aktivnosti: Omoguĺiti uļenicima razumijevanje osnovnih funkcija digitalnih ureĽaja interaktivnim 

uļenjem i igrom. Uļenici ĺe nauļiti prepoznati razliļite ureĽaje (raļunalo, tablet, pametni telefon) i 

povezati ih s aktivnostima koje mogu obavljati (gledanje animiranih filmova, igranje igara, sluġanje 

glazbe, uļenje, zabava). Aktivnost potiļe angaģman, suradnju i kreativnost istodobno razvijajuĺi 

digitalnu pismenost. 

Odgojno-obrazovni ishod: A.1.1. Uļenik razlikuje digitalnu tehnologiju. 
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Ishodi aktivnosti 

Uļenik razumije osnovne pojmove o digitalnim ureĽajima. 

Uļenik prepoznaje funkcije razliļitih digitalnih ureĽaja. 

Uļenik aktivno sudjeluje u igri i demonstraciji. 

3.1.2. Opis prve aktivnosti  

Opis aktivnosti 

Uļitelj zapoļinje aktivnost pozdravljanjem uļenika i objaġnjava im da ĺe uļiti o digitalnim ureĽajima, 

koji im pomaģu u svakodnevnom ģivotu. Postavlja nekoliko pitanja kako bi potaknuo uļenike na 

razmiġljanje:  

Tko se od vas koristi raļunalom? Tko se koristi mobitelom? A tabletom? 

Kojim se ureĽajem koristite za igranje digitalnih igara? 

Kojim se ureĽajem koristite za gledanje animiranih filmova? 

Uļitelj objaġnjava da ĺe uļenici, sudjelujuĺi u razliļitim igrama i aktivnostima, nauļiti viġe o tim 

ureĽajima na zabavan naļin. Uļitelj potiļe uļenike da aktivno sudjeluju i dijele svoja iskustva. Kako bi 

pomogao uļenicima u povezivanju teorije s praksom, uļitelj se moģe koristiti tabletom ili raļunalom za 

prikazivanje kratkoga animiranog filma i sluġanje pjesme koju uļenici poznaju. Uļenici gledaju ili 

sluġaju, a zatim im uļitelj postavlja pitanja: 

Kojim smo se ureĽajem koristili za gledanje animiranih filmova? 

Koji nam je ureĽaj pomogao u sluġanju glazbe? 

Ġto joġ moģemo raditi navedenim ureĽajima? 

Uļitelj se moģe najprije koristiti stvarnim digitalnim ureĽajima (raļunalo, tablet, pametni telefon), a 

zatim uļenicima prikazati fotografije istih ureĽaja u prezentaciji i navesti njihovu funkciju i moguĺnosti 

tako da uz svaku sliku dodaje kratak opis i umetne fotografije koje predstavljaju aktivnosti ( Slika 2.).2  

 

 

 

 
Slika 2. Na raļunalu moģemo sluġati glazbu, igrati igre ili gledati animirane filmove. 

Izvor fotografija: https://pcchip.hr/helpdesk/sto-napraviti-kada-kupite-novo-racunalo/ (pristupljeno 22. 10. 2024.). 

 

Sliļne primjere uļitelj izraĽuje sa slikama svih spomenutih ureĽaja: tableta (gledanje animiranih 

filmova, igranje igara i sluġanje glazbe) i za pametni telefon (poruke i pozivi). Uļitelj organizira igru 

kako bi potaknuo uļenike na aktivno sudjelovanje i omoguĺio im povezivanje ureĽaje s njihovim 

funkcijama. Uļenici ĺe podizati ruke kada im postavi pitanja o funkcijama ureĽaja: 

 

Moģemo li gledati animirane filmove na tabletu? Ako je odgovor DA, podigni ruku. 

Imamo li neku raļunalnu igru na svojim pametnim telefonima? 

Moģemo li pomoĺu televizora slati poruke? 

 

                                                           
2 Slike su dostupne u mapi Aktivnost 1_Radni materijali. 

https://pcchip.hr/helpdesk/sto-napraviti-kada-kupite-novo-racunalo/
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Uļitelj dijeli uļenicima kartice s Radnog listiĺa 1 i objaġnjava im kako ĺe sastavljati slagalice. Svaka 

kartica prikazuje jedan ureĽaj. Uļenici rade u malim grupama kako bi zajedno sastavili slagalicu. Uļitelj 

obilazi grupe, pomaģe im i potiļe razgovor o tome ġto su nauļili o svakom ureĽaju dok ga sastavljaju. 

Ako je izvedivo, uļenici mogu sastavljati slike digitalnih ureĽaja u online alatu uz uļiteljevu pomoĺ na 

ġkolskom raļunalu (poveznica i QR kἜd nalaze se uz Radni listiĺ 1). Nakon ġto su slagalice sastavljene, 

uļitelj provodi kratku raspravu o svakom ureĽaju i njegovoj funkciji. Uļenici sudjeluju i dijele svoja 

saznanja. 

 
Slika 3. Radni listiĺ 1 

 
Slika 4. Poveznice i QR kodovi za Radni listiĺ 1 
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Izvor fotografije stolnoga raļunala: https://racunaloas.weebly.com/scaronto-je-ra269unalo.html (pristupljeno 22. 10. 2024.).  

Izvor fotografije pametnoga telefona: https://wp.pataa.in/product/apple-iphone-13-128gb-rom-mlpk3hn-a-blue/ (pristupljeno 

22. 10. 2024.).  

Izvor fotografije tableta: https://www.newegg.com/p/3C6-0102-00061 (pristupljeno 22. 10. 2024.). 

Izvor fotografije prijenosnoga raļunala: https://medium.com/@future_fanatic/unleash-your-productivity-the-ultimate-guide-

to-finding-the-best-laptop-for-working-from-home-1ee3863a0e6f (pristupljeno 22. 10. 2024.). 

 

Uļitelj objaġnjava pravila igre pamĺenja (Memory). Kartice se mijeġaju i polaģu licem prema dolje 

(Radni listiĺ 2). Uļenici naizmjence otkrivaju po dvije kartice kako bi pronaġli parove. Kada uļenik 

pronaĽe par, objaġnjava ġto na svakom ureĽaju moģe raditi (gledati animirane filmove, igrati igre, uļiti, 

gledati videozapise, sluġati glazbué). Ako je izvedivo, uļenici mogu igrati igru u online alatu uz 

uļiteljevu pomoĺ na ġkolskom raļunalu (poveznica i QR kἜd nalaze se uz Radni listiĺ 2). Uļitelj potiļe 

uļenike na razgovor o ureĽajima dok igraju igru pamĺenja (Memory), pomaģe im u pronalaģenju parova 

te ih motivira da se natjeļu u pronalaģenju ġto viġe parova. Na kraju igre uļitelj broji koliko su parova 

uļenici pronaġli i nagraĽuje ih pohvalama za trud i suradnju. 

 
               Slika 5. Radni listiĺ 2 ï igra pamĺenja (Memory)                   Slika 6. Poveznica i QR kѳd  za Radni listiĺ 2 
 

 

Uļitelj daje svakom uļeniku papir s toļkalicama koje trebaju povezati kako bi dobili neki digitalni 

ureĽaj (Radni listiĺ 3). Postavlja im pitanja vezana uz funkcije tih ureĽaja. Ako je izvedivo, uļenici 

mogu spajati toļkice u online alatu uz uļiteljevu pomoĺ na ġkolskom raļunalu (poveznica i QR kἜd  

nalaze se uz Radni listiĺ 3). Uļitelji vodi raspravu nakon svakoga pitanja, potiļe uļenike da objaġnjavaju 

svoje odgovore i razmiġljanja. Uļitelj promatra angaģman uļenika i biljeģi njihove odgovore. 

 

https://racunaloas.weebly.com/scaronto-je-ra269unalo.html
https://wp.pataa.in/product/apple-iphone-13-128gb-rom-mlpk3hn-a-blue/
https://www.newegg.com/p/3C6-0102-00061
https://medium.com/@future_fanatic/unleash-your-productivity-the-ultimate-guide-to-finding-the-best-laptop-for-working-from-home-1ee3863a0e6f
https://medium.com/@future_fanatic/unleash-your-productivity-the-ultimate-guide-to-finding-the-best-laptop-for-working-from-home-1ee3863a0e6f
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Slika 7. Radni listiĺ 3 

 
Slika 8. Poveznica i QR kѳd za Radni listiĺ 3 

 
Uļitelj ponavlja osnovne informacije o digitalnim ureĽajima o kojima su uļili. Postavlja pitanja za 

ponavljanje: Koji vam je ureĽaj najzanimljiviji?, Ġto ste nauļili o tabletima?, Kojim biste se ureĽajem 

voljeli koristiti na sljedeĺem satu? Uļitelj pohvaljuje uļenike za aktivno sudjelovanje i potiļe na 

razgovor o ureĽajima kojima se koriste kod kuĺe. 
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Digitalna asistivna tehnologija  

Odnosi se na digitalne alate, ureĽaje i softver koji pomaģu osobama s fiziļkim, senzornim, kognitivnim, 

komunikacijskim ili razvojnim teġkoĺamada da lakġe prevladaju prepreke i poboljġaju svakodnevno 

funkcioniranje, komunikaciju, obrazovanje ili rad. 

Prijedlog besplatnih digitalnih asistivnih alata koji se mogu primijeniti uz navedene aktivnosti u 

uļenju, komunikaciji i slobodnom vremenu: ļitaļi ekrana, aplikacije za pretvaranje govora u tekst i 

teksta u govor, alati za disleksiju i poteġkoĺe u uļenju, alati za organizaciju i koncentraciju (za ADHD, 

autizam i dr.), alati za alternativnu komunikaciju. 

Materijali i oprema: ATTEND ï Clevy tipkovnica, komunikacijski softver ABC Maestro, Boardmaker 

7, Smooth talker s razinama, Include radna ploļa, Memory malog znalca. 

Vrednovanje 

Uļitelj za svakoga uļenika priprema ļetiri fotografije digitalnih ureĽaja (stolno i prijenosno raļunalo, 

tablet, pametni telefon), kao i tri simbola/emotikona ( , , ) (Slika 5). Zatim piġe na ploļu tri rubrike 

(stupca): 

Koje ureĽaje prepoznajeġ? 

Koji ti je ureĽaj najzanimljiviji? 

Kako si se osjeĺao tijekom ove aktivnosti? 

Nakon ġto uļitelj proļita prvu rubriku, uļenici jedan po jedan dolaze do ploļe i lijepe u stupac one 

digitalne ureĽaje, od ļetiriju ponuĽenih, koje znaju imenovati. Zatim uļitelj ļita naslov drugoga stupa, 

a uļenici izdvajaju jedan ureĽaj koji im je najzanimljiviji i lijepi ga jedan po jedan u spomenuti stupac. 

Za kraj lijepe onaj simbol/emotikon koji najbolje opisuje kako su se osjeĺali tijekom aktivnosti (uļitelj  

moģe dodatno pojasniti uļenicima znaļenje svakoga simbola:  sretan,  neodreĽen,  tuģan). 

 

Izvor slika emotikona: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 

2024.). 

 

3.1.3. Druga aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Postani struļnjak za tipkovnicu i miġ 

Uvod: Cilj je aktivnosti usvajanje osnovnih vjeġtina pravilne uporabe miġa i tipkovnice radi provedbe 

sloģenijih aktivnosti koje se odnose na daljnju uporabu miġa i tipkovnice. 

Odgojno-obrazovni ishod: B.1.1. Uļenik se koristi jednostavnim digitalnim obrazovnim sadrģajima. 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik samostalno rukuje desnom i lijevom tipkom miġa. 

Uļenik prepoznaje slova na tipkovnici.  

Uļenik pomoĺu tipkovnice samostalno unosi slova koja tvore rijeļ.   

3.1.4. Opis druge aktivnosti  

Opis aktivnosti 

U prvom dijelu uļitelj ponavlja s uļenicima kako se koristiti miġem ï njegovom lijevom i desnom 

tipkom. Kako bi ponovili rad miġem i svladavanje lijeve tipke, uļitelj otvara poveznicu 

http://bit.ly/kliknimisem (pristupljeno 23. 10. 2024.) ili sadrģaju pristupa putem QR koda: 

https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/
http://bit.ly/kliknimisem
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 . 

Upute za igru: postoji nekoliko razima. Nakon savladavanja prve slijedi druga razina i tako redom. Na 

prvoj je razini prikazan vlak s jednim vagonom. Na tom je vagonu prikazana sliļica. Iznad vagona 

nebom lete baloni koji drģe sliku. Uļenik treba pronaĺi balon sa slikom koja je na vagonu. Klikom na 

sliku, slika se odvaja od balona. MeĽutim, zadatak je sliku ubaciti u vagon, zato uļenici trebaju biti 

paģljivi i procijeniti kada trebaju kliknuti da bi slika upala u vagon. Kada su uspjeġno ubacili sliku, 

prelaze na drugu razinu. Na drugoj je razini postupak isti, samo ġto su dva vagona i dvije razliļite slike. 

Na svakoj se sljedeĺoj razini poveĺava broj vagona i slika. Uļitelj skreĺe pozornost uļenicima na 

paģljivo praĺenje sliļica. Najprije igru igraju zajedno, a zatim svaki uļenik isprobava samostalno.  

U sljedeĺoj se igri takoĽer uvjeģbava uporabu miġa. Nakon ġto uļenici ponove uporabu miġa uz pomoĺ, 

uļitelj otvara igru Pisalica. Igrajuĺi ovu edukativnu igru, uļenici vjeģbaju kretanje miġa. Igri Pisalica 

moģe se pristupiti putem poveznice http://bit.ly/pisalica (pristupljeno 23. 10. 2024.) ili QR koda: 

. 

Buduĺi da uļenici nisu sigurni u koriġtenju tipkovnicom i miġem, poģeljno je postaviti poveznice na 

zaslon ekrana da se otvaraju pritiskom na njih. Prije nego ġto uļenici zapoļnu igru, poģeljno je igru 

demonstrirati i prikazati naļin igranja te paralelno objaġnjavati. Nakon toga uļenici sami igraju igru.   

Upute za igru: Kad uļenici pokrenu igru, otvara se dijaloġki okvir koji postavlja pitanje kakvim slovima 

ģele pisati (velikim ili malim). Uļitelj ļita pitanje i odabire velika slova, pri ļemu govori ġto radi. U 

suradnji s uļenicima rjeġava slovo V. Prati smjer strelice i pritisne lijevu tipku miġa te povlaļi u smjeru 

strelice. Svaku strelicu povlaļi zasebno. Za drugi pokuġaj odabere slovo I te za treĺi slovo C. Buduĺi da 

je u ovom primjeru prikazana samo jedna strelica, uļitelj radi u jednom potezu. Ako pogrijeġi, poļinje 

ispoļetka i prati smjer strelice. Uļenici zatim isprobavaju sami.  

Za zavrġni dio sata uļitelj dijeli kartice sa slikama (Prilog 1). Ispod slika nalazi se rijeļ koja imenuje 

namirnicu sa slike. Uļenik treba slova koja prepoznaje u nazivu pronaĺi na tipkovnici. PronaĽeno slovo 

na slici tipkovnice treba obojiti po vlastitoj ģelji. Neovisno o tome jesu li uļenici uļili sva slova, trebaju 

ih pokuġati pronaĺi na tipkovnici. Uļenicima je potrebno dati uputu kako se piġu velika tiskana slova.  

Materijali i oprema: ATTEND ï Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory malog znalca, Boardmaker 7. 

 

 

http://bit.ly/pisalica
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Vrednovanje 

ZNAM SE KORISTITI 

TIPKOVNICOM. 

 
 

   

ZNAM SE KORISTITI MIĠEM. 

 

   

 

Prilog 1 

 

 

  

Slika 9. Kartica sa slikom 1 
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Slika 10. Kartica sa slikom 2 

Izvor materijala u Prilogu 1: https://pixabay.com/ (pristupljeno 22. 10. 2024). 

 

3.2. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta u drugom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u drugom razredu 

PLANIRAN BROJ SATI: 35 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetn

ih tema 

R
u
j
a
n

 

PRVI KORACI U 

DIGITALNI SVIJET 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

A.2.1. Uļenik 

razlikuje oblike 

digitalnih 

sadrģaja. 

 

 

 

 

ï prepoznaje 

razliļite oblike 

digitalnih 

sadrģaja (tekst, 

slike, audiozapis 

i videozapisi) 

 

 

 

 

5 

 

 

 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.3. 

Uļenik 

primjenjuje 

pravila za 

odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima. 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A 

Razlikuje 

Poļetak digitalne 

pustolovine 

Izgradnja mojega 

digitalnog kraljevstva 

https://pixabay.com/
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetn

ih tema 

Moj tehnoloġki kutak 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

L
i
s
t
o
p
a
d

 

RAĻUNALNA 

PUSTOLOVINA 
PP OĠ INF 

B.2.1. Uļenik 

vrlo 

jednostavnim 

radnjama 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

sadrģaje. 

 

ï koristi se 

digitalnim 

ureĽajem 

(miġem, 

tipkovnicom ili 

zaslonom 

osjetljivim na 

dodir) za izradu 

digitalnoga 

sadrģaja 

5 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.3. 

Uļenik 

primjenjuje 

pravila za 

odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima. 

 

Raļunalo: Tvoj najbolji 

prijatelj 

 

S
t
u
d
e
n
i

 

Alati za kreativno 

stvaranje 

PP OĠ INF 

B.2.1. Uļenik 

vrlo 

jednostavnim 

radnjama 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

sadrģaje. 

 

ï koristi se 

digitalnim 

ureĽajem (miġem, 

tipkovnicom ili 

zaslonom 

osjetljivim na 

dodir) za izradu 

digitalnoga 

sadrģaja 

 

MPT Zdravlje 

zdr A.1.1.B 

Opisuje vaģnost 

redovite tjelesne 

aktivnosti za 

rast i razvoj.  
Kreativna praksa 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

ZDRAVLJE U 

DIGITALNOM 

OKRUĢJU 

 

PP OĠ INF 

C.2.1. Uļenik se 

koristi 

jednostavnim  e-

uslugama u 

podruļju odgoja 

i obrazovanja. 

 

 

ï posjeĺuje 
sigurne stranice 

koje mu 

preporuļuje 

uļitelj i koristi se 

sadrģajima s 

obrazovnoga 

portala 

 

 

4 

 

 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.3. 

Uļenik 

primjenjuje 

pravila za 

odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima. 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A 

Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

Sigurno surfanje: 

pametni koraci 

S
i
j
e
ļ
a
n
j

 

Razgovor o mreģnoj 

sigurnosti 

 
ĻAROLIJE           

E-MAIL PORUKA 
PP OĠ INF 

C.2.1. Uļenik se 

koristi 

jednostavnim    

e-uslugama u 

ï upozaje se s 

osnovama 

komunikacije e-

poġtom i 

pravilima 

ponaġanja u 

4 

MPT Zdravlje 

zdr A.1.1.B  

Opisuje vaģnost 

redovite tjelesne 

aktivnosti za 

rast i razvoj. V
e
l
j
a
ļ
a

 

Upoznajmo e-mail: 

osnovni koraci 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetn

ih tema 

Slanje e-maila: 

praktiļna radionica 

podruļju odgoja 

i obrazovanja. 

digitalnom 

okruģju 
MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.3. 

Uļenik 

primjenjuje 

pravila za 

odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima. 

 KREATIVNOST U 

DIGITALNOM 

STVARANJU 

 

 

PP OĠ INF 

B.2.1. Uļenik 

vrlo 

jednostavnim 

radnjama 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

sadrģaje. 

 

 

 

 

ï razvija 

kreativnost 

izradom digitalnih 

sadrģaja koristeĺi 

se razliļitim 

alatima i 

programima za 

crtanje ili bojenje 

4 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.1. 

Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje 

jednostavnih 

zadataka. 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.3. 

Uļenik 

primjenjuje 

pravila za 

odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima. 

O
ģ
u
j
a
k

 

Upoznajmo alate za 

stvaranje sadrģaja 

Kreiranje digitalnoga 

umjetniļkog djela 

 
DIGITALNA 

PISMENOST 

 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

C.2.1. Uļenik se 

koristi 

jednostavnim   

e-uslugama u 

podruļju odgoja 

i obrazovanja. 

  

 

 

ï razvija vjeġtine 

pronalaģenja 

izvora informacija 

i prepoznava-nja 

laģnih vijesti 

 

 

 

4 

 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.3. 

Uļenik 

primjenjuje 

pravila za 

odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima. 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A 

Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

T
r
a
v
a
n
j

 

Digitalna pismenost: 

Kljuļ uspjeha 

Kritiļka analiza 

informacija 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetn

ih tema 
 

MULTIMEDIJALNA 

ĻAROLIJA 

 
 

 

PP OĠ INF 

B.2.1. Uļenik 

vrlo 

jednostavnim 

radnjama 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

sadrģaje. 

 

 

ï stvara 

multimedij-ske 

sadrģaje koristeĺi 

se  razliļitim 

alatima 
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MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.1. 

Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje 

jednostavnih 

zadataka. 

MPT Zdravlje 

zdr A.1.1.B  

Opisuje vaģnost 

redovite tjelesne 

aktivnosti za 

rast i razvoj. 

S
v
i
b
a
n
j

 

Upoznajmo multimediju 

Kreativno spajanje 

teksta i slike 

 NAĠ ZAVRĠNI 

PROJEKT 
PP OĠ INF 

A.2.1. Uļenik 

razlikuje oblike 

digitalnih 

sadrģaja. 

 

PP OĠ INF 

B.2.1. Uļenik 

vrlo 

jednostavnim 

radnjama 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

sadrģaje. 

 

ï primjenjuje 

steļena znanja 

izraĽujuĺi zavrġni 

projekt koji 

ukljuļuje sve 

nauļene vjeġtine 

iz predmeta 

Informatika 

 

4 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.1.1. 

Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje 

jednostavnih 

zadataka. 

MPT Zdravlje 

zdr B.1.1.A 

Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

L
i
p
a
n
j

 

Naġ projekt: planiranje i 

priprema 

Stvaranje naġega 

projekta 
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3.2.1. Prva aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Sigurno surfanje: pametni koraci 

Cilj aktivnosti: Uļenici se i kod kuĺe koriste medijskim i komunikacijskim platformama i medijskim 

sadrģajima te su oni dio njihova okruģja u svakodnevnom ģivotu. TakoĽer, bujna maġta uļenika 

poveĺava privlaļnost pustolovnih priļa. Vjeġtina razlikovanja stvarnosti od izmiġljenoga sadrģaja 

poboljġava se kako djeca odrastaju i prelaze u viġe razrede. Djecu treba zaġtititi od neprestane izloģenosti 

medijima i razliļitim objavama na mreģnim stranicama, koje bi mogle biti preintenzivne za njihovu dob.  
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Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF C.2.1. Uļenik se koristi jednostavnim e-uslugama u podruļju 

odgoja i obrazovanja.  

Ishodi aktivnosti 

Uļenik prepoznaje razliļite mreģne preglednike. 

Uļenik se koristi osnovnim tipkama na suļelju mreģnih preglednika. 

Uļenik razlikuje opaģanja stvarnosti od izmiġljenoga sadrģaja. 

3.2.2. Opis prve aktivnosti  

Uļitelj postavlja pitanje: Ġto moģemo raditi na internetu? Tijekom razgovora s uļenicima uļitelj 

upoznaje uļenike s mreģnim preglednicima. Pokazuje ikone mreģnih preglednika te ih imenuje. 

 
 

OPERA GOOGLE CHROME 

 
 

MOZILLA FIREFOX MICROSOFT EDG 

                        Slika 11. Mreģni preglednici 

Uļenik odabere jednu od prikazanih ikona te je pokuġava nacrtati u jednostavnom suļelju Bojanja. 

Suļelje se otvara pomoĺu poveznice ili QR koda. Preporuka je postaviti poveznicu na radnu povrġinu 

raļunala kako bi uļenik dvostrukim klikom miġa otvorio suļelje za bojenje te mogao izvrġiti vjeģbu.   

Poveznica: https://bit.ly/36wcffO (pristupljeno 22. 10. 2024). 

 

 

 
Slika 12. Jednostavno suļelju Bojanja 

https://bit.ly/36wcffO
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Koristeĺi se olovkom, koja je aktivna u suļelju za bojenje, uļenik crta ikonu jednoga mreģnog 

preglednika. Uļenik se od alata koristi samo bojama i olovkom. Kada uļenici zavrġe crteģ, uļitelj 

objaġnjava ġto su traģilice, kako pretraģujemo internet i kako upotrebljavamo traģilicu Google. Upoznaje 

uļenike s osnovnim tipkama na suļelju mreģnoga preglednika.  

 

Slika 13. Osnovni gumbi na suļelju mreģnoga preglednika 

Uļitelj postavlja pitanje: Moģemo li vjerovati svemu ġto vidimo ili proļitamo na internetu? Pokaģe sliku 

po sliku (Slika 14.) te o svakoj razgovara s uļenicima i postavlja pitanje: Je li u stvarnosti moguĺe ovo 

ġto vidimo na slici? Uļenici odgovaraju i pokuġaju obrazloģiti zaġto neki elementi na slikama nisu 

moguĺi. 

 
 

 

 

 



но 
 

 
 

  
Slika 14. Moģemo li vjerovati svemu ġto vidimo ili proļitamo na internetu? 

Izvor: https://pixabay.com/ (pristupljeno 11. 2. 2025.). 

 

Radni listiĺ 1 

Nacrtaj u predviĽeni prostor imenovanu tipku na suļelju mreģnoga 

preglednika. 

GUMB ZA 

NAPRIJED 

 

 

GUMB ZA 

NATRAG 

 

 

 

PONOVNO 

UĻITAVANJE 

 

 

POĻETNA 
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Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory maloga znalca, Boardmaker 7. 

 

Vrednovanje 

Uļitelj dijeli uļenicima kartice za samovrednovanje.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Prepoznajem mreģne 

preglednike. 
      

Koristim se osnovnim 

gumbima na suļelju 

mreģnoga preglednika.       

Razlikujem stvarnost od 

izmiġljenoga sadrģaja. 
  

   

Izvor: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

3.2.3. Druga aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Zvuk, fotografija, video ï priļa o prirodi 

Cilj aktivnosti: Uļenici razvijaju osnovne digitalne vjeġtine rjeġavajuĺi jednostavne zadatke koristeĺi 

se fotoaparatom, mikrofonom i zaslonom osjetljivim na dodir. Fotografirajuĺi elemente prirode, 

snimajuĺi zvukove poput pjeva ptica ili ġuma liġĺa te snimajuĺi videozapise, uļenici istraģuju prirodu i 

izraģavaju svoja opaģanja, pritom usvajajuĺi osnove koriġtenja digitalnim ureĽajima. 

Odgojno-obrazovni ishod: B.2.1. Uļenik vrlo jednostavnim radnjama izraĽuje jednostavne digitalne 

sadrģaje. 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik se koristi osnovnim funkcijama digitalnih ureĽaja za snimanje zvuka, fotografiranje i snimanje 

videa. 

Uļenik prepoznaje razliļite elemente prirode i biljeģi ih digitalnim alatima. 

Uļenik razvija izraģavanje opaģanja i stvara digitalni sadrģaj putem igre i istraģivanja. 

3.2.4. Opis druge aktivnosti   

Uļitelj najavljuje uvjeģbavanje koriġtenja digitalnim ureĽajima tako ġto ĺe uļenici pomoĺu njih biljeģiti 

prirodne ljepote i zvukove. Kako bi potaknuo uļenike na razmiġljanje o tome kojim se ureĽajima koriste 

i ġto njima mogu raditi, postavlja nekoliko uvodnih pitanja: Tko se od vas koristio pametnim telefonom?, 

Ġto sve moģemo raditi pametnim telefonom?, Tko je fotografirao prirodu?, Ġto najviġe volite 

fotografirati?, Jeste li ikada snimili video?, Ġto ste snimali?, Koje zvukove iz prirode volite?, Jeste li 

snimili te zvukove? 

https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/


нр 
 

Uļitelj objaġnjava uļenicima da ĺe raditi na zadatku koji im omoguĺuje uporabu veĺ poznatih digitalnih 

ureĽaja kako bi istraģili prirodu na kreativan naļin. Aktivnost ukljuļuje fotografiranje, snimanje zvuka 

i snimanje videa, a uļenici ĺe ovim istraģivanjem nauļiti kako se koristiti razliļitim funkcijama 

digitalnih ureĽaja za stvaranje vlastitoga sadrģaja. 

Uļitelj se koristi tabletom ili pametnim telefonom kako bi uļenicima demonstrirao osnovne funkcije 

fotografiranja, snimanja zvuka i snimanja videa. Najprije im objaġnjava kako fokusirati objektiv na 

odreĽen dio prirode, poput cvijeta ili lista, te kako snimiti jasnu fotografiju. Zatim im pokazuje kako 

snimiti zvukove pomoĺu mikrofona digitalnoga ureĽaja i kako snimka moģe zabiljeģiti posebne zvukove 

iz okoliġa, kao ġto je ġum liġĺa ili cvrkut ptica. Na kraju pokazuje kako ukljuļiti kameru za snimanje 

videa, gdje uļenik moģe reĺi nekoliko reļenica o onom ġto vidi i ļuje u prirodi.  

Uļitelj vodi uļenike u ġkolsko dvoriġte, vrt ili u obliģnji park i zadaje im sljedeĺe zadatke: 

- fotografiraj prirodu: pronaĽi zanimljive dijelove prirode, poput cvijeta, stabla ili kamena, i 

fotografiraj ih 

- snimi zvukova iz prirode ï snimaj zvukove koje ļujeġ, poput ġuġtanja liġĺa na vjetru, ģuborenja 

vode ili pjevanja ptica 

- snimi kratak video ï odaberi jedan dio prirode i snimi videozapis objaġnjavajuĺi ġto vidiġ i zaġto 

ti se taj prizor ili zvuk sviĽa. 

Nakon povratka u uļionicu uļenici prikazuju svoje snimke ostalim uļenicima, a uļitelj postavlja pitanja 

kako bi potaknuo razgovor: 

- Ġto ste fotografirali i zaġto ste odabrali taj prizor? 

- Koji vam je zvuk bio najzanimljiviji i zaġto? 

- Ġto ste nauļili o koriġtenju digiotalnim ureĽajima tijekom ovoga zadatka? 

Uļitelj dijeli uļenicima radni listiĺe za samostalan rad. Nakon ġto uļenici rijeġe zadatke u listiĺu, 

zajedno ih komentiraju. 

 

Radni  listiĺ 1 

Proļitaj reļenice i odluļi koji je najbolji naļin za biljeģenje prizora koje 

opisuju. Za svaki prizor odaberi i zaokruģi odgovarajuĺu ikonu.  

 

fotografiranje 

 

snimanje zvuka 
 

snimanje videa 
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Lijep cvijet u vrtu. 

   

 

Pjev ptice na grani. 

    

 

Pas koji trļi po travi. 

    

 

Ġum vjetra u kroġnji drveĺa. 

    

Zalazak sunca na plaģi. 

   

 

Slika 15. Radni listiĺ 1 

 

Izvori:  

o https://pixabay.com/vectors/camera-photography-lens-158262/ (pristupljeno 25. 11. 2024.)  

o https://pixabay.com/vectors/camcorder-video-camera-41496/ (pristupljeno 25. 11. 2024.) 

o https://pixabay.com/vectors/microphone-mic-sound-record-speech-150618/ (pristupljeno 25. 11. 2024.). 

 

 

 

 

 

 

https://pixabay.com/vectors/camera-photography-lens-158262/
https://pixabay.com/vectors/camcorder-video-camera-41496/
https://pixabay.com/vectors/microphone-mic-sound-record-speech-150618/
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Radni listiĺ 2 

 

Proļitaj reļenice i odluļi koji je najbolji naļin za biljeģenje prizora iz prirode koje 

opisuju. Za svaki prizor odaberi i zaokruģi odgovarajuĺ ureĽaj.   

 

 

fotoaparat 

 

mikrofon 
 

videokamera 
 

 

Ļime ĺeġ snimiti ptiļji pjev? 

    

Ļime se koristiġ kako bi zabiljeģio prekrasan cvijet u vrtu? 

 

   

Kako ĺeġ snimiti vodu koja teļe i stvara zvuk? 

 

   

Ġto upotrebljavaġ za snimanje videa psa koji trļi? 

 

   



ну 
 

Ļime se koristiġ da bi zabiljeģio zvuk vjetra u kroġnjama 

drveĺa? 

 
   

Ļime se koristiġ za snimanje zalaska sunca na plaģi? 

 

   

Slika 16. Radni listiĺ 2 

 

Izvori: 

o https://pixabay.com/vectors/camera-photography-lens-158262/ (pristupljeno 25. 11. 2024.)  

o https://pixabay.com/vectors/camcorder-video-camera-41496/ (pristupljeno 25. 11. 2024.) 

o https://pixabay.com/vectors/microphone-mic-sound-record-speech-150618/            

(pristupljeno 25. 11. 2024.). 

 

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory malog znalca, Boardmaker 7. 

 

Vrednovanje 

Uļitelj dijeli uļenicima kartice za samovrednovanje.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Uspjeġno sam 

fotografirala/fotografirao 

elemente prirode. 
      

Uspjeġno sam snimila/snimio 

zvukove iz prirode. 

      

Uspjeġno sam snimila/snimio 

kratak video o prirodi. 

 
     

Izvor: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

https://pixabay.com/vectors/camera-photography-lens-158262/
https://pixabay.com/vectors/camcorder-video-camera-41496/
https://pixabay.com/vectors/microphone-mic-sound-record-speech-150618/
https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/
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3.3. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta u treĺem razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u treĺem razredu 

PLANIRAN BROJ SATI: 35 

M
j
e
s
e
c

 

Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda 

Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

R
u
j
a
n

 

Ġto veĺ znamo  

ï ponavljanje 

gradiva 

drugoga 

razreda 

2 MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila 

za odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima.  

MPT Zdravlje  

zdr B.1.1.A 

Razlikuje primjereno 

od neprimjerenog 

ponaġanja.  

BUDIMO 

INTERNETSKI 

GENIJALCI 

PP OĠ INF 

A.3.1.  

Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja 

prepoznaje 

internet kao 

izvor nekih 

usluga i 

podataka.  

 

 

ï na  

konkretnom 

primjeru 

pokazuje 

jednostavne i 

sigurne  

moguĺnosti 

rada na 

internetu   

 

 

 

 

 

 

 

3 

Pretraģi i nauļi 

L
i
s
t
o
p
a

d
 

Je li to istina 

 

Kako pronaĺi igru 

SIGURNO U 

DIGITALNOM 

OKRUĢJU 

PP OĠ INF 

C.3.1.  

Uļenik slijedi 

preporuke 

uļitelja o 

pravilnom 

ponaġanju pri 

koriġtenju 

sadrģajima i 

uslugama na 

internetu.  

 

ï navodi 

svoje osobne 

podatke (ime 

i prezime, 

adresa, broj 

telefona)  

ï uz 

uļiteljevu 

pomoĺ 

objaġnjava 

zaġto su 

vaģni osobni 

podatci i s 

kim ih smije 

dijeliti te 

kako paziti 

na svoje 

osobne 

podatke  

5 

MPT Zdravlje  

zdr B.1.1.A 

Razlikuje primjereno 

od neprimjerenog 

ponaġanja.  

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.1.3. Uļenik 

primjnjuje pravila za 

odgovorno i sigurno 

sluģenje programima 

i ureĽajima.  

 

 

Ġto upisujem? 

S
t
u
d
e

n
i 

Ļuvaj sebe i druge 

 

Budimo odgovorni 

ï prepoznaje 

vaģnost 

odgovornoga 

ponaġanja na 

internetu te 

potiļe sebe i 

druge na 

odgovorno 

ponaġanje  

Moj digitalni trag 



ол 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda 

Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

POSTAJEM 

SLIKAR 
 

 

PP OĠ INF 

B.3.1. 

Uļenik prema 

savjetima 

uļitelja 

odabire ureĽaj 

i program za 

jednostavne 

ġkolske 

zadatke. 

 

 ï 

upotrebljava 

gotove 

obrazovne 

sadrģaje 

(crtanje, 

pisanje i sl.) 

za podrġku 

pri uļenju i 

rjeġavanju 

jednostavnih 

ġkolskih 

zadataka  

 

8 

MPT Zdravlje  

zdr B.1.1.A 

Razlikuje primjereno 

od neprimjerenog 

ponaġanja.  

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila 

za odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima.  

 

Oboji me 

   

Crtam  

S
i
j
e
ļ
a
n
j

 

Ja sam slikar 

Moja prva ļestitka 

 

V
e
l
j
a
ļ
a

 

MOJE RAĻUNALO 

 

PP OĠ INF 

B.3.1.  

Uļenik prema 

savjetima 

uļitelja 

odabire ureĽaj 

i program za 

jednostavne 

ġkolske 

zadatke.  

 

ï prepoznaje 

digitalne 

ureĽaje 

i navodi 

njihovu svrhu 

(mobilni 

ureĽaj, tablet, 

zvuļnici,   

pisaļ)  

ï stvara 

pozitivan stav 

i jaļa   

samopouzdan

je pri 

koriġtenju 

tehnologijom 

 

4  

 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.1.1. Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje 

jednostavnih 

zadataka.  

MPT Zdravlje  

zdr A.1.1.B Opisuje 

vaģnost redovite 

tjelesne aktivnosti za 

rast i razvoj.  

UreĽaji oko mene 

Sluġam glazbu 

 

O
ģ
u
j
a
k

 

Gledam film 

PIĠEM PP OĠ INF 

B.3.1.  

Uļenik prema 

savjetima 

uļitelja 

odabire ureĽaj 

i program za 

jednostavne 

ġkolske 

zadatke.  

 

 ïupotreblja-

va gotove 

obrazovne 

sadrģaje 

(crtanje, 

pisanje i sl.) 

za podrġku 

pri uļenju i 

rjeġavanju 

jednostavnih 

ġkolskih 

zadataka  

 5 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.1.3. Uļenik 

primjenjuje pravila 

za odgovorno i 

sigurno sluģenje 

programima i 

ureĽajima.  

 

MPT Uporaba 

IKT-a  

Moja digitalna pjesma 

T
r
a
v
a
n
j

 

 

Oblikuj me 

 

Moja prva slikopriļa 



ом 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada 

ishoda 

Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

S
v
i
b
a
n
j

 

Projekt: 

IzraĽujem plakat  

4 

ikt A 1.1. Uļenik uz 

pomoĺ uļitelja 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje 

jednostavnih 

zadataka.  

 

Ispisujem svoj rad 

L
i
p
a
n
j

 Natjecanje u kvizu 
ï stvara 

pozitivan stav 

i jaļa   

samopouzdan

je pri 

koriġtenju 

tehnologijom  

4 
Natjecanje u igri 

pamĺenja (Memory) 

UKUPNO 35  

 

3.3.1. Prva aktivnost 

Naziv aktivnosti: Oboji me 

Uvod: Cilj je da se jednostavnom i zabavnom djeļjom aktivnoġĺu uļenike potiļe na brojenje te se razvija 

njihova kreativnost, maġta i fina motorika. Potaknuti ovom aktivnoġĺu uļenici ĺe lakġe izraģavati svoje 

emocije i doģivljaje, istodobno razvijajuĺi odreĽene vjeġtine, kao i osjeĺaj identiteta. Ġtoviġe, crtanje, 

bojenje i sliļno kreativno iskustvo pozitivno utjeļe na razvoj djeļjega samopouzdanja pomaģuĺi im 

istodobno da se nose sa svojim emocijama i ostalim psihiļkim procesima.  

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF B.3.1. Uļenik prema savjetima uļitelja odabire ureĽaj i program 

za jednostavne ġkolske zadatke. 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik stvara sliku bojenjem u online digitalnom alatu. 

Uļenik izvodi osnovne radnje u online programu za bojenje crteģa. 

Uļenik stvara sliku crtanjem. 

3.3.2. Opis prve aktivnosti  

U prvom dijelu uļitelj ponavlja s uļenicima kako se koristiti miġem ï njegovom lijevom i desnom 

tipkom. Govori uļenicima da postoje vrlo jednostavni programi koji nam mogu posluģiti kao bojanka, 

a isto nam tako omoguĺuju crtanje baġ kao ġto crtamo i na satu Likovne kulture. Uļitelj upoznaje uļenike 

s elementima kojima se mogu koristiti kao i s gotovim oblicima koji im olakġavaju stvaranje slike. 

Uļitelj napominje da ima mnogo takvih programa na internetu te ĺe se koristiti jednim od mnogih. 

Pomoĺu poveznice ili QR koda otvara se online bojanka.  



он 
 

bit.ly/BOJANJE  

 

 
Slika 17. Suļelje jednostavnoga programa koji moģe posluģiti kao bojanka 

 

Ako uļenici nisu sigurni u koriġtenju tipkovnicom i miġem, poģeljno je postaviti poveznice na zaslon 

monitora da se otvaraju klikom na njih. Prije nego ġto uļenici zapoļnu igru, poģeljno je demonstrirati 

kako obojiti jednu sliku. Nakon toga uļenici pokuġaju samostalno sliku ispuniti bojom.  U aplikaciji su 

ponuĽene slike posloģene u ļetiri skupine: transport, hrana, zanimanje, ģivotinje. Uļitelj odabire 

skupinu iz koje ĺe se uļenici koristiti slikama za bojenje. 

Transport Hrana 

  
Zanimanje Ģivotinje 

  
Slika 18. U aplikaciji su slike posloģene u ļetiri skupine: transport, hrana, zanimanje, ģivotinje 

 

Uļitelj samostalno odluļuje koliko ĺe slika uļenici obojiti. Nakon vjeģbe online bojenja prelazi se na 

online crtanje. Uļenici zatvaraju aplikaciju pomoĺu gumba za zatvaranje te pomoĺu nove poveznice 

otvaraju aplikaciju za online crtanje. 



оо 
 

bit.ly/CRTAM1 

 

 
Slika 19. Suļelje online aplikacije za crtanje i bojenje 

 

Uļitelj demonstrira kako nacrtati jednu sliku. Nakon toga uļenici pokuġaju samostalno izraditi sliku 

prema temi koju zada uļitelj. 

U zavrġnom dijelu sata uļitelj pregledava radove, pohvaljuje uļenike te, ako je u moguĺnosti, ispisuje 

radove i njima uljepġava uļionicu. 

 

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory malog znalca, Boardmaker 7. 

Vrednovanje 

Uļitelj dijeli uļenicima kartice za samovrednovanje.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Znam ispuniti sliku 

bojom po ģelji. 

 
   

Stvaram slike na 

raļunalu. 

 
   

Za crtanje se koristim 

razliļitim digitalnim 

olovkama. 
   

Izvor: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

3.3.3. Druga aktivnosti   

Naziv aktivnosti: Moja prva slikopriļa 

Uvod: Cilj je aktivnosti omoguĺiti uļenicima koriġtenje jednostavnim digitalnim programima (WordPad 

i Bojanje) za izradu slikopriļe, u kojoj ĺe kombinirati vlastiti tekst i slike. Aktivno ĺe razvijati vjeġtine 

https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/
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digitalne kreativnosti i odabira odgovarajuĺih alata. Prepoznavat ĺe digitalne ureĽaje i navoditi njihovu 

svrhu (mobilni ureĽaj, tablet, zvuļnici, pisaļ). Stvarat ĺe pozitivan stav i jaļati samopouzdanje koristeĺi 

se tehnologijom. 

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF B.3.1. Uļenik prema savjetima uļitelja odabire ureĽaj i program 

za jednostavne ġkolske zadatke.  

Ishodi aktivnosti 

Uļenik odabire odgovarajuĺ ureĽaj (raļunalo ili tablet) za izradu slikopriļe.                                      

Uļenik se koristiti osnovnim funkcijama programa WordPad i Bojanje za kombiniranje teksta i slika, 

(upisivanje teksta, umetanje slika, podeġavanje veliļine i rasporeda).                                                       

Uļenik se koristiti programom Bojanje za izradu vlastitih slika koje ĺe kasnije umetnuti u slikopriļu. 

Uļenik razvija kreativnost u kombiniranju slika i teksta kako bi ispriļao jednostavnu priļu. 

3.3.4. Opis druge aktivnosti  

Uļitelj zapoļinje aktivnost zabavnom igrom u kojoj uļenici naizmjence dodaju dio reļenice u 

zajedniļku priļu. Svaki uļenik dodaje samo jednu rijeļ, a sljedeĺi uļenik treba nastaviti priļu. Igra 

zavrġava kada priļa postane cjelovita i smijeġna. Uļitelj objaġnjava uļenicima da su slikopriļe kratke 

priļe koje umjesto pojedinih rijeļi imaju sliļicu koja zamjenjuje tu rijeļ. Zatim ļitaju primjer slikopriļe. 

 
                                Slika 19. Primjer slikopriļe 

Izvor: Slikopriļa je oblikovana u online alatu Canva (pristupljeno 28. 11. 2024.). 
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Kratko razgovaraju o primjeru promatrajuĺi tekst i sliļice te zapaģaju koliko se puta odreĽena sliļica 

ponavlja.  

Uļitelj zatim demonstrira uļenicima WordPad, osnovni program kojim ĺe se koristiti za pisanje teksta 

te kako pomoĺu alata Crteģ stvoren u Bojanju mogu u svoj tekst ubaciti sliku koju ĺe kreirati u programu 

Bojanje. 

Uļenici osmiġljavaju i planiraju izgled svoje priļi te piġu i crtaju skicu svojih slika na papiru. Najprije 

odabiru temu slikopriļe (primjerice, Moj ljubimac, Jutro u ġumi i sliļno). Zadatak za uļenike jest 

napisati do pet reļenica koje ĺe se pojaviti u njihovoj slikopriļi i isplanirati raspored slika i teksta. Uļitelj 

im daje neke primjere priļa kao smjernice (podebljan tekst moģe biti slika): 

Moj ljubimac 

Moj je ljubimac pas Maks. Volimo zajedno iĺi u park. Moj se pas voli penjati na tobogan. Kada izaĽe 

sunce, razveseli me svojim veselim repom. Jako volim svojega psa Maksa. 

Jutro u ġumi 

Jednoga sam jutra otiġao u ġumu. Uģivao sam u promatranju stabala. Vidio sam ptice, jeģeve i cvijeĺe. 

Vratio sam se kuĺi sretno i opuġteno. 

Uļenici zapoļinju rad tako da se koriste WordPad programom za unos teksta. Pisat ĺe kratke reļenice 

koje odgovaraju skici koju su prethodno napravili. Koristeĺi se spomenutim alatom Crteģ stvoren u 

Bojanju, uļenici ĺe nacrtati slike koje ĺe se umetnuti u WordPad. Uļenici vjeģbaju osnovne funkcije 

obaju programa: u WordPadu unos teksta, podeġavanje fonta, boje teksta, umetanje slika, a u Bojanju 

crtanje slika pomoĺu alata za boje i oblik te prilagoĽavanje veliļine crteģa. 

Uļitelj zavrġne radove uļenika ispisuje na pisaļu i postavlja u razredu na pano i zid kao kruģnu galeriju 

tako da svaki uļenik moģe pristupi svakom radu, proļitati ga i, ako ģeli, moģe komentirati ġto mu se 

svidjelo najviġe i ġto bi eventualno popravio.  

Za sam kraj uļitelj postavlja pitanja povezana sa slikopriļama, primjerice: Koliko se puta ponavlja slika 

maļke u prvoj slikopriļi?, Tko je glavni lik u treĺoj slikopriļi? Uļenici diģu ruke, odgovaraju na pitanja, 

odlaze do spomenute slikopriļe i provjeraju svoje odgovore.   

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory malog znalca, Boardmaker 7. 
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Vrednovanje 

Uļitelj ispisuje izlaznu karticu za svakoga uļenika.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Uspjeġno sam napisala/napisao 

tekst priļe. 

   

Uspjeġno sam izradio crteģe u 

programu Bojanje. 

 

  

Uspjeġno sam povezala/povezao 

svoj tekst i crteģe u slikopriļu. 

 
   

Izvor: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

3.4. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta u ļetvrtom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u ļetvrtom razredu 

PLANIRAN BROJ SATI : 35 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

R
u
j
a
n

 

 

OSNOVE RADA 

S RAĻUNALOM 

 
PP OĠ INF 

A.4.1. Uļenik 

opisuje 

osnovnu ulogu 

jednostavnog 

programa u 

uporabi 

raļunala uz 

pomoĺ 

uļitelja. 

 

 

ï prepoznaje 

osnovne uloge 

raļunala i 

programa na 

primjerima iz 

svakodnevnoga 

ģivota 

(primjerice, igre, 

uļenje) 

 

ï primjenjuje 

tekst i sliku u 

osnovnim 

programima 

poput WordPada 

uz uļiteljevo 

vodstvo  
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MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema 

savjetu odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje zadatka. 

 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.2.3. 

Uļenik se 

odgovorno i sigurno 

koristi programima 

i ureĽajima.  

 

 

 

Ġto rade digitalni 

ureĽaji? 

 

 

Programi na 

raļunalu 

L
i
s
t
o
p
a
d

 

 

Mape i datoteke 

 

https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/


от 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

ï organizira 

mape i datoteke 

na raļunalu 

(stvaranje, 

preimenovanje, 

spremanje) 

MPT Zdravlje  

zdr C.2.1.C 

Prepoznaje 

opasnosti od 

pretjeranoga 

koriġtenja ekranom. 

KREATIVNI 

DIGITALNI 

RADOVI 

PP OĠ INF 

B.4.1. 

Uļenik 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

radove 

spajanjem 

razliļitih 

oblika sadrģaja 

u 

jednostavnom 

programu uz 

podrġku 

uļitelja. 

 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

B.4.1 Uļenik 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

radove 

spajanjem 

razliļitih 

oblika sadrģaja 

u 

jednostavnom 

programu uz 

podrġku 

uļitelja. 

 

 

ï koristi se 

osnovnim 

alatima 

digitalnoga 

programa za 

crtanje (ļetkica, 

olovka, gumica)  

 
ï izraĽuje 

ļestitke koristeĺi 

se gotovim 

slikama, 

vlastitim 

crteģima i 

kratkim 

porukama 
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MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.2.1. 

Uļenik prema 

savjetu odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje zadatka. 

 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt C.2.3. 

Uļenik uz 

uļiteljevu pomoĺ ili 

samostalno 

usporeĽuje i odabire 

potrebne 

informacije meĽu 

pronaĽenima. 

 

MPT Zdravlje  

zdr C.2.1.C 

Prepoznaje 

opasnosti od 

pretjeranoga 

koriġtenja ekranom. 

Crtanje u 

digitalnom 

programu 

S
t
u
d
e
n
i

 

 

Izrada digitalne 

ļestitke spajanjem 

teksta i slike  

 

 

Kombiniranje 

teksta i crteģa u  

jednostavnom 

programu 

 

ï koristi se 

tekstom i 

crteģima ili 

fotografijama za 

stvaranje 

jednostavnoga 

plakata ili priļe 

 

ï ureĽuje 

pozivnice za 

dogaĽaj 

 

ï izraĽuje 

jednostavan 

stripa koristeĺi 

se vlastitim 

crteģima i 

kratkim 

dijalozima ili 

opisima 

 

ï analizira  i 

procjenjuje 

vlastiti i tuĽi 

digitalni rad 

 

Izrada jednostavnih 

pozivnica i letaka  

 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

 

Koriġtenje 

predloġcima za 

izradu plakata 
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MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.2.1. 

Uļenik prema 

savjetu odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju za 

obavljanje zadatka. 

 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt C.2.3. 

 

Izrada digitalnoga 

stripa  

 

 

Spajanje digitalnih 

priļa ï crteģ i tekst 

 

 



оу 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

S
i
j
e
ļ
a
n
j

 

 

Razrada ideje i 

stvaranje plakata ili 

priļe 

 

 

ï razlikuje  

sigurnu i 

nesigurnu 

situaciju na 

primjerima 

(primjerice, 

dijeljenje 

osobnih 

podataka) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ï sudjeluje u 

raspravi o 

vrstama 

elektroniļkoga 

nasilja 

 

ï upoznaje se s 

pravilima 

odgovornoga i 

uljudnog 

Uļenik uz 

uļiteljevu pomoĺ ili 

samostalno 

usporeĽuje i odabire 

potrebne 

informacije meĽu 

pronaĽenima. 

 

MPT Zdravlje  

zdr C.2.1.C 

Prepoznaje 

opasnosti od 

pretjeranoga 

koriġtenja ekranom. 

 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr A.2.3. 

Razvija osobne 

potencijale. 

 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.2.4. 

Razvija radne 

navike. 

 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr B.2.4. 

Suradniļki uļi i radi 

u timu. 

 

MPT 

Poduzetniġtvo    
pod B.2.2. 

Planira i upravlja 

aktivnostima. 

 

MPT Uļiti kako 

uļiti 

uku D.2.2. 

2. Suradnja s 

drugima 

Prezentacija 

izraĽenih digitalnih 

radova 

V
e
l
j
a
ļ
a

 

Zajedniļka 

evaluacija 

digitalnih radova 

 

PP OĠ INF 

B.4.1. Uļenik 

izraĽuje 

jednostavne 

digitalne 

radove 

spajanjem 

razliļitih 

oblika sadrģaja 

u 

jednostavnom 

programu uz 

podrġku 

uļitelja. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

C.4.1. Uļenik 

imenuje neke 

opasnosti koje 

mogu nastupiti 

pri uporabi 

raļunala i 

interneta. 
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Ilustracija pjesme 

ili kratke priļe 

O
ģ
u
j
a
k

 

 

 

Dizajniranje 

jednostavne  

slikovnice 

 

 

 

Izrada ilustriranoga 

popisa 

 

T
r
a
v
a
n
j

 

SIGURNOST I 

ODGOVORNO 

KORIĠTENJE 

INTERNETA 

 

Prepoznaj opasnost 

ï  

sigurnost na 

internetu 

 

 

Kako reagirati na 

elektroniļko nasilje 
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e
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

S
v
i
b
a
n
j

 

 

Pravila za sigurno 

ponaġanje u 

virtualnom svijetu 

 

 

 

 

 

 

 

ponaġanja na 

internetu 

 

ï prepoznaje  

ergonomska 

pravila i 

ravnoteģu 

izmeĽu rada i 

zabave na 

ureĽajima 

Uļenik ostvaruje 

dobru komunikaciju 

s drugima, uspjeġno 

suraĽuje u 

razliļitim 

situacijama i 

spreman je zatraģiti 

i ponuditi pomoĺ. 

 

Osnove sigurne 

digitalne 

komunikacije 

 

L
i
p
a
n
j

 

 

Zdrave navike: 

Ergonomija i 

digitalno zdravlje  

 

Ponovimo: Sigurno 

ponaġanje online 

UKUPNO 35  

 

3.4.1. Prva aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Izrada digitalnoga stripa  

Uvod: Cilj je aktivnosti omoguĺiti uļenicima koriġtenje jednostavnim digitalnim programom za izradu 

stripa, u kojem ĺe kombinirati vlastiti tekst i gotove ilustracije. Izradit ĺe jednostavan strip (dva do tri 

okvira), koristeĺi se gotovim ilustracijama i kratkim dijalozima ili opisima. Uļenici ĺe aktivno razvijati 

vjeġtine digitalne kreativnosti i vjeġtine odabira odgovarajuĺih alata.  

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF B.4.1. Uļenik izraĽuje jednostavne digitalne radove spajanjem 

razliļitih oblika sadrģaja u jednostavnom programu uz podrġku uļitelja. 

 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik izraĽuje jednostavan strip (dva do tri kadra/okvira). 

Uļenik se koristi vlastitim crteģima i kratkim dijalozima ili opisima. 

Uļenik se koristi gotovim ilustracijama i dodaje dijaloge u oblaļiĺe. 

Uļenik izraĽuje strip u digitalnom alatu Lywi birajuĺi likove, pozadine i unoseĺi tekst. 

3.4.2. Opis prve aktivnosti  

Uļitelj pokreĺe videozapis dostupan na poveznici S3p strip.mp4, koji je nastao u programu ClassTools 

tako da se postepeno otkriva slika na kojoj se nalazi naziv ĂS3p". Nakon ġto se slika u potpunosti prikaģe, 

uļitelj zajedno s uļenicima rjeġava rebus sa slike. 

 

https://carnet-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/valentina_blaskovic1_skole_hr/ETK7FGjEFzFPtJUHTeBil3kBGLNQL92dICZHp90gdhYRMw?e=iBe889
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S3p 

S + TRI + P 

STRIP 

Uļitelj i uļenici zakljuļuju da ĺe tema aktivnosti biti izrada stripa. Uļitelj zapoļinje razgovor pitanjima: 

Ġto je strip?, Jeste li veĺ ļitali stripove? Pokazuje uļenicima jednostavan primjer stripa s djevojļicom i 

djeļakom. 

 

 
Slika 21. Primjer stripa 

Izvor: Strip je izraĽen u online alatu Lywi (pristupljeno 12. 12. 2024.). 

 

Dok uļenici promatraju primjer stripa, uļitelj im postavlja pitanja: Ġto se dogaĽa u ovom stripu?, Koliko 

likova ima u stripu?, Je li tekst u oblaļiĺima dug ili je kratak? Zajedno dolaze do zakljuļka da je strip 

priļa ispriļana slikama i kratkim tekstovima. Uļitelj moģe spomenuti, a ako je moguĺe i donijeti na sat, 

poznate djeļje stripove poput Durice ili Borovnice, dodajuĺi savjet: Tekst u oblaļiĺima je ono ġto likovi 

govore. Na kraju uļitelj najavljuje da ĺe i oni izraditi svoj strip. 

Prije nego ġto poļnu izraĽivati strip, razgovaraju o tome kako dobar strip treba izgledati, odnosno ġto 

treba imati. Bitno je da je tema zanimljiva i da su likovi ģivopisni i posebni. Uļitelj pokazuje ġto je kadar 

i napominje da kadrovi trebaju biti jasni i razumljivi, a priļa stripa, odnosno sam tekst, treba biti 

jednostavan i kratak. Razgovaraju o tome ġto njihov strip treba sadrģavati, odnosno kako ĺe izgledati. 

Dogovaraju da ĺe strip imati tri kadra i najviġe dva lika. Svaki ĺe kadar imati barem jedan lik i tekst koji 

ĺe biti kratak i jeziļno toļan.  

Uļenici ĺe najprije napraviti papirnatu verziju stripa, stoga na pripremljenom listiĺu s kadrovima (Prilog 

1) skiciraju svoj strip. Za tu aktivnost uļitelj im nudi neke primjere priļa koje mogu iskoristiti (Prilog 

2) ili mogu vidjeti kako jedan od ponuĽenih primjera izgleda u obliku stripa (Prilog 3). 
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Prilog 1 
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Prilog 2 
 

Prvi primjer: Kupnja sladoleda 

Prvi kadar 

Prizor: Djeļak stoji ispred prodavaļa sladoleda. 

Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: Molim Vas jedan sladoled od jagode! Prodavaļ: Naravno! 

Drugi kadar 

Prizor: Prodavaļ daje djeļaku sladoled. 

Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: Moģete li dodati i ļokoladni? Prodavaļ: Nema problema! 

Treĺi kadar: 

Prizor: Djeļak drģi sladoled s trima kuglicama. 

Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: Ovo je najbolji dan ikad! 

 

Drugi primjer: Zaboravljena torba 

Prvi kadar 

Prizor: Djevojļica i djeļak izlaze iz ġkole.  

Tekst u oblaļiĺima: Djevojļica: Idemo na igraliġte! Djeļak: Ļekaj, neġto sam zaboravio. 

Drugi kadar 

Prizor: Djeļak trļi prema ġkoli. 

Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: Moja torba je ostala u ġkoli! Djevojļica: Poģuri se, ļekam te ispred! 

Treĺi kadar 

Prizor: Djeļak se vraĺa s torbom. 

Tekst u oblaļiĺima: Djevojļica: Sad moģeġ iĺi na igraliġte! Djeļak: Hvala ġto si ļekala! 

 

 

Treĺi primjer: Kiġni dan 

Prvi kadar 

Prizor: Djeļak i djevojļica stoje na ulici dok poļinje padati kiġa.  

Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: O, ne! Nemam kiġobran! Djevojļica: Ne brini se, stani ispod mojega! 

Drugi kadar 

Prizor: Djeļak i djevojļica zajedno hodaju ispod kiġobrana.  

Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: Hvala ti, spasila si me! Djevojļica: Prijatelji uvijek pomaģu! 

Treĺi kadar: 

Prizor: Kiġa staje, izlazi sunce.Tekst u oblaļiĺima: Djeļak: Sad je joġ ljepġe nego prije! Djevojļica: I 

vrijeme je za igru! 
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Prilog 3 

 

 
Slika 22. Strip Kupnja sladoleda 

Nakon ġto uļenici izrade strip na papiru i uļitelj ga pregleda, slijedi digitalna izrada. Uļitelj objaġnjava 

uļenicima da ĺe strip izraĽivati u programu Lywi, a zatim im demonstrira rad u programu: kako odabrati 

kadrove, kako umetnuti likove i tekst i kako ih mogu urediti, mijenjati im poziciju i veliļinu te kako 

svoj rad mogu spremiti na raļunalo.  

 
Slika 23. Suļelje programa Lywi 

http://www.lywi.com/
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Slika 24. Suļelje programa Lywi s tipkama za dodavanje likova i unos teksta 

 

Uļenici zatim uz uļiteljevu pomoĺ izraĽuju strip u programu Lywi. On ih obilazi i, ako je potrebno, 

predlaģe kako mogu rijeġiti problem. Na kraju uļenici spremaju svoj digitalni rad na raļunalo. 

 

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory malog znalca, Boardmaker 7. 

 

Vrednovanje 

Uļitelj ispisuje izlaznu karticu za svakoga uļenika.  

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Uspjeġno sam izradila/izradio strip na 

papiru.  

      

Uspjeġno sam izradila/izradio strip u 

online alatu Lywi. 

 

    

Uspjeġno sam spremila/spremio svoj 

strip na raļunalo. 

  
 

  

Izvor: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

 

https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/
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3.4.3. Druga aktivnost  

Naziv aktivnosti: Zdrave navike: Ergonomija i digitalno zdravlje 

Uvod: Ergonomija igra kljuļnu ulogu u oļuvanju zdravlja uļenika i poveĺanju produktivnosti. Svaki su 

dan uļenici izloģeni razliļitim fiziļkim naporima i uvjetima koji mogu utjecati na njihovu dobrobit i 

uļinkovitost. Stoga je izuzetno vaģno razumjeti ergonomske principe i primijeniti ih kako bi se stvorilo 

sigurno i ugodno radno okruģje. Rad za raļunalom moģda djeluje bezopasno, no pokazalo se da moģe 

izazvati razliļite neugodnosti i zdravstvene teġkoĺe te je potrebno educirati uļenike o vaģnosti 

pravilnoga drģanja tijela. Stoga je od iznimne vaģnosti primjenjivati ergonomske principe u radu. 

 

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF C.4.2. Uļenik slijedi preporuke uļitelja o preraspodjeli vremena 

u kojemu se koristi digitalnom tehnologijom za uļenje i zabavu. 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik prepoznaje utjecaj tehnologije na zdravlje. 

Uļenik odabire i primjenjuje zdrave navike ponaġanja tijekom rada na raļunalu. 

Uļenik prepoznaje ispravan poloģaj sjedenja za raļunalom. 

3.4.4. Opis druge aktivnosti 

U prvom dijelu uļitelj navodi uļenike da razmisle o sljedeĺim pitanjima:  

- Kako sjedim za raļunalom? Sjedim li ispravno? 

- Koliko vremena provodim za raļunalom? 

- Radim li na raļunalu i neġto drugo osim igranja? 

Kako bi uļenici mogli pronaĺi odgovore na pitanja, uļitelj pokreĺe kratki video koji prikazuje kako 

zauzeti pravilan poloģaj dok sjedimo za raļunalom. 

https://youtu.be/PJOpfegNfRA 
(pristupljeno 25. 11. 2024.). 

 

 

  

  

 

Slika 25. Video koji prikazuje kako zauzeti pravilan poloģaj dok sjedimo za raļunalom 

 

Nakon uvodnoga dijela uļitelj pokaģe tri slike. Uļenicima objasni kako ni na jednoj prikazanoj slici 

uļenik ne sjedi ispravno.  

https://anparo.hr/
https://youtu.be/PJOpfegNfRA
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Slika 25. Nepravilan poloģaj dok sjedimo za raļunalom. 

                                               Izvor slika: IzraĽeno u projektu Pet za net. 

Uļitelj napominje uļenicima kako prilikom pravilnog sjedenja moramo voditi raļuna o sljedeĺim 

elementima: leĽa moramo drģati ravno, monitor je postavljen na udaljenosti ispruģene ruke, oļi gledaju 

u sredinu zaslona, stopala drģimo ravno na podu (ili nekoj podlozi). Kako bi uļenici lakġe pratili i mogli 

usporediti pravilno od nepravilnoga, uļitelj pokazuje slike. 

 

  

 

 

Slika 27. Nepravilan i pravilan poloģaj dok sjedimo za raļunalom 

Izvor slika: IzraĽeno u projektu Pet za net. 

Nakon upoznavanja uļenika s pravilnim sjedenjem uļenici napuste radno mjesto te pronaĽu 

odgovarajuĺ prostor gdje se mogu razgibati. Pomoĺu poveznice uļitelj otvara kratak video s vjeģbama 

za razgibavanje. 
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https://www.youtube.com/watch?v=drVdFUnrh20 

(pristupljeno 5. 12. 2024.). 

 

                                                                                       

 
  

Slika 28. Video s vjeģbama za razgibavanje 

Nakon razgibavanja uļenici rijeġe zadatke u Radnom listiĺu 1 u kojem trebaju zaokruģiti je li tvrdnja 

toļna ili nije. Ako je tvrdnja toļna, uļenik ĺe zaokruģiti zelenu kvaļicu, a ako nije, zaokruģit ĺe crveni 

znak X.  

Kada su uļenici gotovi, uļitelj im podijeli drugi radni listiĺ. Listiĺ sadrģi slike, a popratni tekst, koji 

treba zalijepiti, uļitelj izreģe i podijeli uļenicima te im, prema potrebi, pomaģe pridruģiti tekst 

odgovarajuĺoj slici. Listiĺ zatim postavljaju na oglasnu ploļu u razredu.  

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro, Memory malog znalca, Boardmaker 7. 

Vrednovanje 

Uļitelj ispisuje izlaznu karticu za svakoga uļenika.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Pravilno sjedim za raļunalom. 

 

   

Povremeno se razgibavam. 

 

   

Ne provodim viġe od 30 minuta dnevno 

za raļunalom. 

   

Izvor: https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=drVdFUnrh20
https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/
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Radni listiĺ 1 

  

                                        Slika 29. Radni listiĺ 1 
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Radni listiĺ 2 

 

    

  

 

          Slika 30. Radni listiĺ 2 
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3.5. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta u petom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u petom razredu 

PLANIRAN BROJ SATI: 70 

M
j
e
s
e
c

 

Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

R
u
j
a
n

 

Ġto smo dosad 

nauļili  

 
PP OĠ INF 

B.5.1.  

Uļenik odabire 

ureĽaj i program 

te razlikuje 

naļine njihove 

uporabe. 

ï uz pomoĺ 

uļitelja odabire 

potrebne digitalne 

ureĽaje i 

prepoznaje 

njihove prednosti 

u raznim 

situacijama  

 

 

2 
MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka. 

 

 

Nauļimo se 

ponaġati u 

informatiļkoj 

uļionici 

 

2 

Upoznajemo se s 

radnim okruģjem 

 

2 

L
i
s
t
o
p
a
d

 

SIGURNO U 

DIGITALNOM 

OKRUĢJU 

 

 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

A.5.1.  

Uļenik 

upotrebljava 

nekoliko 

simbola za 

provedbu uputa. 

 

ï uz uļiteljevu 

podrġku stvara 

lozinku koristeĺi 

se pravilom za 

kreiranje jakih 

lozinka 

ï prepoznaje neke 

univerzalne 

simbole iz 

svakodnevnoga 

ģivota i 

objaġnjava 

njihovo znaļenje 

ï prepoznaje neke 

informatiļke 

simbole i koristi 

se njima kako bi 

izvrġio 

jednostavan 

informatiļki 

zadatak 

 

 

 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka.  

MPT osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.2.4. 

Razvija radne navike. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr B.2.4. 

Suradniļki uļi i radi u 

timu. 

MPT Poduzetniġtvo 
pod B.2.2. 

Planira i upravlja 

aktivnostima. 

Kako osmisliti 

sigurnu lozinku 

 

 

Jesmo li sigurni 

na internetu 

 

 

2 

Igre simbola, 

brojeva, pamĺenja 

(Memory) 

 

 

2 

Piġemo tajno 

pismo 

ï prepoznaje neke 

informatiļke 

simbole i koristi 

se njima kako bi 

izvrġio 

jednostavan 

informatiļki 

zadatak 

 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka.  

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.2.4. 

Razvija radne navike. 

osr A.2.3. 

Razvija osobne 
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M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

potencijale.  

MPT Poduzetniġtvo 
pod B.2.2. 

Planira i upravlja 

aktivnostima. 

S
t
u
d
e
n
i

 

 

Poruke na 

internetu 

 

PP OĠ INF 

B.5.2.  

Uļenik se 

koristi sigurnim 

digitalnim 

okruģjem za 

komunikaciju u 

zajedniļkim 

aktivnostima. 

 

PP OĠ INF 

C.5.2. Uļenik 

navodi pravila 

odgovornog 

ponaġanja pri 

koriġtenju 

sadrģajima i 

uslugama na 

internetu radi 

zaġtite osobnih 

podataka. 

ï provodi 

jednostavne 

aktivnosti u 

online okruģju i 

primjenjuje 

primjerene oblike 

ponaġanja u 

online okruģju 

ï prepoznaje 

vaģnost 

odgovornoga 

ponaġanja 

2 MPT Uporaba IKT-a  

ikt A.2.3. 

Uļenik se odgovorno i 

sigurno koristi 

programima i 

ureĽajima.  

MPT Zdravlje  

zdr C.2.1.C 

Prepoznaje opasnosti 

od pretjeranoga 

koriġtenja ekranom. 

MPT Zdravlje  

zdr B.1.1.B 

Prepoznaje nasilje u 

stvarnome i 

virtualnome svijetu. 

 

Ponaġanje na 

internetu 

 

2 

 

Elektroniļka poġta 
2 

 

Moji osobni 

podatci 

2 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

Opasnosti na 

internetu 

 

 

PP OĠ INF 

C.5.1. Uļenik 

nabraja neke 

opasnosti 

/neugodnosti u 

digitalnom 

okruģju. 

 

 

ï razlikuje 

opasnosti u 

stvarnom ģivotu 

od opasnosti u 

digitalnom 

okruģju 

2 
MPT Uporaba IKT-a  

ikt A.2.3. 

Uļenik se odgovorno i 

sigurno koristi 

programima i 

ureĽajima. 

MPT Zdravlje  

zdr C.2.1.C 

Prepoznaje opasnosti 

od pretjeranoga 

koriġtenja ekranom. 

B.1.1.B 

Prepoznaje nasilje u 

stvarnome i 

virtualnome svijetu. 

Elektroniļko 

nasilje 
2 

Pravilno i sigurno 

ponaġanje ï izrada 

digitalnoga rada 

 

2 

Ponavljanje 2 

S
i
j
e
ļ
a
n
j

 MI SMO 

SLIKARI 

 

PP OĠ INF 

A.5.2.  

Uļenik se 

koristi sigurnim 

 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 
 

Moj emotikon 
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M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

 

Stvaram 

slikopriļu 

digitalnim 

okruģjem za 

komunikaciju s 

bliskim 

osobama. 

 

 

2 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka.  

MPT Zdravlje  

zdr C.2.1.C 

Prepoznaje opasnosti 

od pretjeranoga 

koriġtenja ekranom. 

 

Crtamo zajedno 

 

2 

V
e
l
j
a
ļ
a

 

 

Stvaramo crteģ u 

paru ili skupini 

 

ï uoļava dobre 

strane 

komunikacije u 

digitalnom 

okruģju 

ï u sigurnom 

digitalnom 

okruģju sudjeluje 

u stvaranju i 

razmjeni 

digitalnoga crteģa 

 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka.  

MPT Uporaba IKT-a  

ikt A.2.3. 

Uļenik se odgovorno i 

sigurno koristi 

programima i 

ureĽajima. 

MPT osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.2.4. 

Razvija radne navike. 

osr B.2.4. 

Suradniļki uļi i radi u 

timu. 

MPT Uļiti kako uļiti 

uku D.2.2. 

2. Suradnja s drugima 

Uļenik ostvaruje 

dobru komunikaciju s 

drugima, uspjeġno 

suraĽuje u razliļitim 

situacijama i spreman 

je zatraģiti i ponuditi 

pomoĺ. 

 

Zajedno stvaramo 

crteģ svoje ġkole  

 

2 

MOJE 

RAĻUNALO 
PP OĠ INF 

B.5.1. Uļenik 

odabire ureĽaj i 

program te 

razlikuje naļine 

njihove uporabe. 

ï odabire 

potreban digitalni 

ureĽaj i 

prepoznaje 

njegovu prednost 

u razliļitim 

situacijama 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka. 

 

 

Digitalni ureĽaji 

oko mene 

Moja radna 

povrġina 
2 



ро 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

O
ģ
u
j
a
k

 

Ponavljanje  2 

PIĠEM 

PP OĠ INF 

B.5.1. 

Uļenik odabire 

ureĽaj i program 

te razlikuje 

naļine njihove 

uporabe. 

ï odabire 

potreban program 

za rjeġavanje 

ġkolskoga zadatka 

 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka. 

Stvaram pjesmu 

Umeĺem slike i 

oblikujem tekst 
2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka. 

T
r
a
v
a
n
j

 

Gdje spremam 

svoje radove 

ï odabire 

potreban program 

za rjeġavanje 

ġkolskoga zadatka 

2 
MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka.  

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.2.4. 

Razvija radne navike. 

osr A.2.3. 

Razvija osobne 

potencijale. 

Izrada plakata za 

Dan ġkole 
2 

Ponavljanje  2 

S
v
i
b
a
n
j

 

STVARAM 

DIGITALNE 

RADOVE 

PP OĠ INF 

B.5.3. Uļenik 

razlikuje uloge i 

aktivnosti u 

online okruģju. 

 

ï provodi 

jednostavne 

aktivnosti u 

online okruģju i 

primjenjuje 

primjerene oblike 

ponaġanja u 

online okruģju 

2 

MPT Uporaba IKT-a 

ikt A.2.1. 

Uļenik prema savjetu 

odabire odgovarajuĺu 

digitalnu tehnologiju 

za obavljanje zadatka. 

ikt A.2.3. 

Uļenik se odgovorno i 

sigurno koristi 

programima i 

ureĽajima. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr A.2.3. 

Razvija osobne 

potencijale 

osr B.2.4. 

 

Izrada 

prezentacije 

 

 

Digitalni poster 

 

2 

 

Piġem i crtam, 

stvaram svoje 

mozgalice 

 

2 

Digitalni strip 2 
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M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda  
Okviran 

broj sati 

Odgojno-obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

Suradniļki uļi i radi u 

timu. 

MPT Poduzetniġtvo 
pod B.2.2. 

Planira i upravlja 

aktivnostima. 

MPT Zdravlje 
zdr B.1.1.A Razlikuje 

primjereno od 

neprimjerenog 

ponaġanja. 

L
i
p
a
n
j

 

Izrada plakata  

ï prepoznaje 

uloge i aktivnosti 

u online okruģju 

 

2 
MPT Uporaba IKT-a  

ikt A.2.3. 

Uļenik se odgovorno i 

sigurno koristi 

programima i 

ureĽajima. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.2.4. 

Razvija radne navike. 

osr B.2.4. 

Suradniļki uļi i radi u 

timu. 

MPT Uļiti kako uļiti 

uku D.2.2. 

2. Suradnja s drugima 

Uļenik ostvaruje 

dobru komunikaciju s 

drugima, uspjeġno 

suraĽuje u razliļitim 

situacijama i spreman 

je zatraģiti i ponuditi 

pomoĺ. 

Ponavljanje 2 

Usustavljivanje 

nastavnih sadrģaja 
2 

UKUPNO 70  

 

3.5.1. Prva aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Piġemo tajno pismo 

Uvod: Cilj je aktivnosti potaknuti uļenike na prepoznavanje i razumijevanje simbola kao sredstava za 

prijenos poruka u svakodnevnom ģivotu i informatici. Uļenici ĺe razvijati sposobnost prepoznavanja 

univerzalnih simbola te objaġnjavanja njihova znaļenja, ļime ĺe usvojiti vaģna znanja o simbolima koji 

ih okruģuju. TakoĽer, rjeġavajuĺi zadatke koji ukljuļuju koriġtenje informatiļkim simbolima, uļenici ĺe 

primijeniti steļena znanja i vjeġtine u praktiļnim situacijama, ġto ĺe ih pripremiti za rjeġavanje 

jednostavnih informatiļkih problema. 
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Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF A.5.1. Uļenik koristi nekoliko simbola za provedbu uputa. 

Ishodi aktivnost 

Uļenik identificira nekoliko simbola kao znakove kojima se prenose poruke. 

Uļenik prepoznaje neke univerzalne simbole iz svakodnevnoga ģivota i objaġnjava njihovo znaļenje.  

Uļenik prepoznaje neke informatiļke simbole i koristi se njima kako bi izvrġio jednostavan informatiļki 

zadatak. 

 

3.5.2. Opis prve aktivnosti  

Uļitelj zapoļinje aktivnost tako da projicira sliku na projektoru: 

 
Slika 31. Neki univerzalni simboli 

 
Izvori:  

o https://pixabay.com/vectors/tablet-technology-mobile-mobility-1593045/  

o https://pixabay.com/vectors/search/hieroglyphs/ (pristupljeno 28. 12. 2024.). 

 

Uļitelj postavlja uļenicima pitanje: Ġto kada biste dobili ovakvu poruku od prijatelja? Zatim 

razgovaraju o tome ġto sve vide na slici, prepoznaju li neku Ăsliļicuñ. (Uļitelj moģe napomenuti 

uļenicima da se radi o posebnom pismu starih Egipĺana, a zovemo ga hijeroglifsko pismo.) 

Uļitelj zatim nastavlja pitanjem koje potiļe znatiģelju i razgovor: Jeste li kada vidjeli neki znak ili simbol 

koji vam je odmah rekao ġto trebate uļiniti, a da nitko nije morao niġta objaġnjavati?, Ġto biste pomislili 

kada biste vidjeli znak STOP na cesti ili ikonu srca na mobitelu? 

Nakon uvodnoga razgovora uļitelj pokazuje nekoliko poznatih simbola (Prilog 1) i postavlja pitanja 

uļenicima: Ġto mislite, zaġto su simboli vaģni? Kako nam pomaģu u svakodnevnom ģivotu?, a nakon toga 

im objaġnjava da su simboli slikovni prikazi koji nam prenose poruku ili nam neġto pokazuju, upuĺuju 

ili nas upozoravaju. Njihovo znaļenje rezultat je dogovora meĽu ljudima. Mogu zamijeniti jednu ili viġe 

rijeļi. 

Uļitelj zatim najavljuje temu aktivnosti: Otkrit ĺemo joġ viġe o simbolima ï kako ih prepoznati, ġto znaļe 

i kako se njima moģemo koristiti u svakodnevnom ģivotu, ali i u svijetu informatike. Moģda ĺe neki od 

vas postati pravi struļnjaci za simbole! 

https://pixabay.com/vectors/tablet-technology-mobile-mobility-1593045/
https://pixabay.com/vectors/search/hieroglyphs/
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Slika 32. Poznati simboli (Prilog 1) 

 

Izvori:  

o https://pixabay.com/vectors/traffic-sign-stop-road-sign-157617/ 

o https://pixabay.com/vectors/smiley-happy-face-smile-lucky-559124/ 

o https://pixabay.com/vectors/icon-loudspeaker-speaker-horn-1628258/ 

o  https://pixabay.com/vectors/restroom-public-restroom-rest-room-99225/  

(pristupljeno 28. 12. 2024.). 

 

Uļitelj prikazuje simbole na projektoru, koje uļenicima dijeli na pripremljenom radnom listiĺu (Radni 

listiĺ 1). Zadatak im je spojiti simbole s njihovim znaļenjem. Nakon rjeġavanja uļenici objaġnjavaju ġto 

svaki simbol znaļi te kako bi upotrijebili simbol u svakodnevnom ģivotu (primjerice, Gdje ste vidjeli 

srce?, Ġto znaļi ikona diskete?). Ako je moguĺe, uļitelj zadaje dodatni zadatak uļenicima da navedu joġ 

neke simbole koje poznaju, primjerice, slika sata za vrijeme, slika telefonske sluġalice za telefoniranje 

ili slika note za glazbu i sliļno. Na kraju uļitelj raspravlja s uļenicima o vaģnosti simbola u komunikaciji 

te kako im pomaģu da brģe razumiju poruke bez rijeļi. 

 

 

 
 

 simbol za ljubav 

 

 
 

 

simbol za sreĺu ili 

zadovoljstvo 

 

 
 

 

simbol za smjer ili 

pokazivanje puta 

 

 
 

 simbol za zaustavljanje 

https://pixabay.com/vectors/traffic-sign-stop-road-sign-157617/
https://pixabay.com/vectors/smiley-happy-face-smile-lucky-559124/
https://pixabay.com/vectors/icon-loudspeaker-speaker-horn-1628258/
https://pixabay.com/vectors/restroom-public-restroom-rest-room-99225/
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 simbol za beģiļnu mreģu 

 

 
 

 simbol za toalet 

 

 
 

 

simbol za spremanje 

podataka 

 

 
 

 

simbol za reguliranje 

glasnoĺe 

 
Slika 33. Radni listiĺ 1 

Izvori:  

o https://pixabay.com/vectors/heart-love-red-valentine-romantic-157895/ 

o https://pixabay.com/vectors/road-sign-direction-arrow-traffic-910030/ 

o https://pixabay.com/vectors/floppy-disk-disk-storage-data-save-98413/ 

o https://pixabay.com/vectors/wireless-signal-icon-image-vector-1119306/ 

o https://pixabay.com/vectors/traffic-sign-stop-road-sign-157617/ 

o https://pixabay.com/vectors/smiley-happy-face-smile-lucky-559124/ 

o https://pixabay.com/vectors/icon-loudspeaker-speaker-horn-1628258/ 

o https://pixabay.com/vectors/restroom-public-restroom-rest-room-99225/  

(pristupljeno 28. 12. 2024.). 

Kako bi ponovili nauļeno, uļitelj zajedno s uļenicima igra igru razvrstavanja simbola i usput im 

objaġnjava njihovo znaļenje. Do igre mogu doĺi tako da posjete mreģnu stranicu LearningApps.org 

dostupnu na mreģnoj adresi bit.ly/123Simbolc (pristupljeno 29. 12. 2024.) ili skeniraju QR kἜd: 

 

Slika 34. Igra razvrstavanja simbola 

Uļenici nakon ponavljanja samostalno izraĽuju tajno pisma tako da rade na digitalnom ureĽaju uz 

uļiteljevu pomoĺ. Pristupit ĺe mreģnoj stranici EduGames.org do koje ĺe doĺi putem mreģne adrese 

bit.ly/izradasifre  (pristupljeno 29. 12. 2024.) ili skenirajuĺi QR kἜd. 

https://pixabay.com/vectors/heart-love-red-valentine-romantic-157895/
https://pixabay.com/vectors/road-sign-direction-arrow-traffic-910030/
https://pixabay.com/vectors/floppy-disk-disk-storage-data-save-98413/
https://pixabay.com/vectors/wireless-signal-icon-image-vector-1119306/
https://pixabay.com/vectors/traffic-sign-stop-road-sign-157617/
https://pixabay.com/vectors/smiley-happy-face-smile-lucky-559124/
https://pixabay.com/vectors/icon-loudspeaker-speaker-horn-1628258/
https://pixabay.com/vectors/restroom-public-restroom-rest-room-99225/
https://bit.ly/123Simboli
https://www.edu-games.org/sentence-games/secret-code.php
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bit.ly/izradasifre 

 

 
 

Slika 35. Prostor u koji se unose podatci tajnoga pisma (uļenici se u ovom zadatku koriste samo poljima Naslov tajnoga 

koda i Upiġite svoju tajnu poruku) 

Tajno pismo koje uļenici piġu namijenjeno je njihovu prijatelju. Najprije smiġljaju naziv pisma i upisuju 

ga u prvi pravokutnik (Naslov tajnoga koda), a zatim u donji pravokutnik (Upiġi svoju tajnu poruku) 

zapisuju poruku. Poruka se treba sastojati od najviġe triju reļenica. Na slici se vide joġ dva pravokutnika 

(Upiġite kljuļne rijeļi za pretraģivanje fraza i Izreke s web stranice), no u ovom se zadatku tim poljima 

uļenici ne koriste i ostavljaju ih praznima. 

 

Slika 36. Prostor u koji se unose podatci tajnoga pisma 

Uļenici zatim preuzimaju tajno pismo na svoje raļunalo, spremaju ga u svoju mapu, a zatim ga u 

dogovoru s uļiteljem ġalju prijatelju elektroniļkom poġtom ili putem online platforme (primjerice, 

https://www.edu-games.org/sentence-games/secret-code.php
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Microsoft Teams). Prijatelj zatim pomoĺu objaġnjenja na dnu pisma (Code Key) deġifrira tajno pismo te 

provjerava toļnost na drugom listu dokumenta ili s prijateljem koji ga je napisao. 

Kada uļenici zavrġe ovu aktivnosti, uļitelj im moģe zadati predloģak tipkovnice mobitela da pomoĺu 

simbola na tipkama upiġu zadane brojeve za jedinstveni europski broj za hitne sluģbe, broj policije, broj 

vatrogasaca i broj hitne pomoĺi (Prilog 3). 

Uz pomoĺ predloġka zapiġi simbolima zadane telefonske brojeve. 

 

112:_______________________ 

192: ______________________ 

193: ______________________ 

194:_______________________ 

 

 

                                                Slika 37. Predloģak tipkovnice mobitela (Prilog 3) 

Zajedno provjeravaju toļnost zapisa simbola. 

Uļenici koji ģele znati viġe, ili svi uļenici za domaĺu zadaĺu, dobivaju ispisane predloġke tablice (Prilog 

4). Njihov je zadatak nacrtati svoje simbole za svako slovo u tablici, a zatim napisati kratku poruku 

prijatelju pomoĺu simbola iz tablice. 

 

Slika 38. Ispisan predloģak tablice (Prilog 4) 

 

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro. 
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Vrednovanje 

Uļitelj ispisuje izlaznu karticu za svakoga uļenika. 

  

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Uspjeġno sam prepoznala/ 

prepoznao zadane simbole. 
      

Znam izraditi tajno pismo u online 

alatu EduGames.org. 
 

    

 

Piġem telefonske brojeve zadanim 

simbolima. 

 
     

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/ (pristupljeno 29. 12. 2024.). 

3.5.3. Druga aktivnost 

Naziv aktivnosti: Moja radna povrġina  

Uvod: Cilj je aktivnosti osvijestiti uļenicima vaģnost organiziranja digitalnih materijala, upoznati ih s 

razliļitim ikonama programa i njihovom namjenom. Potaknuti uļenike na aktivnu primjenu nauļenih 

postupaka kako pokrenuti i zatvoriti programe te upravljati prozorima pri radu u digitalnom okruģju. 

Odgojno-obrazovni ishod: PPOĠ INF B.5.1. Uļenik odabire ureĽaj i program te razlikuje naļine 

njihove uporabe   

 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik razlikuje ikone na radnoj povrġini raļunala. 

Uļenik odabire i primjenjuje tipke za rad s prozorom. 

Uļenik prepoznaje ikonu preļac. 

 

3.5.4. Opis druge aktivnosti  

 

Uļitelj govori uļenicima kako su danas raļunala posvuda oko nas. Primjerice, raļunalima se koristimo 

u automobilima za navigaciju koja nam omoguĺuje da doĽemo toļno i brzo na ģeljeno mjesto. Pomoĺu 

raļunala mobitelima ġaljemo poruke, fotografiju ili videozapise. Raļunala se koriste i u trgovinama kada 

plaĺamo raļune. Raļunalo je i elektroniļki ureĽaj poput televizora, digitalne kamere ili fotoaparata.  

Za  rad raļunala potrebna je i programska oprema. Programska oprema raļunala skup je programa koji 

raļunalu omoguĺuju obavljanje razliļitih zadataka. Pomoĺu programa upravljamo raļunalom i zato je 

vrlo bitno nauļiti pravilno ih upotrebljavati, inaļe raļunalo neĺe znati ġto od njega traģimo. Prije svih 

https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/
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programa na raļunalu se pokreĺe operacijski sustav, a pokreĺemo ga ukljuļivanjem raļunala. Njegova 

je uloga omoguĺiti nesmetan rad svih programa u raļunalu. Bez operacijskoga sustava raļunalo ne bi 

razumjelo ni jednu naġu naredbu. Najļeġĺi je operacijski sustav na naġim raļunalima Windows. Nakon 

ġto ukljuļimo raļunalo, na zaslonu ĺe se pojaviti radna povrġina operacijskoga sustava. 

Uļitelj pokazuje Sliku 39. i postavlja pitanje: Izgleda li vaġa radna povrġina sliļno ovome? Ili moģda 

izgleda ovako? (pokazuje Sliku 40.). Ġto mislite. kako bi trebala izgledati vaġa radna povrġina: kao na 

prvoj ili kao na drugoj slici? 

Je li ovo primjer dobre organizacije radne povrġine?  

Kako biste naļin pokuġali Ăpopravitiò ovo stanje? 

Radna povrġina nikad nije dobro mjesto za pohranu svih datoteka, na nju treba staviti preļace na 

najļeġĺe koriġtene datoteke i programe. 

 

 
 

     Slika 39. Neorganizirana radna povrġina       Slika 40. Organizirana radna povrġina  

 

Ġto se nalazi na radnoj povrġini? Na radnoj povrġini nalaze se ikone i programska traka. (Slika 41.) 

 
Slika 41. Ikone i programska traka na radnoj povrġini 

Uļitelj objaġnjava uļenicima da su ikone sliļice koje nalazimo posvuda na raļunalu: na radnoj povrġini, 

na programskoj traci, u izborniku Start, i predstavljaju ureĽaje, datoteke, mape, programe, naredbe ili 



сн 
 

preļace. Na radnu povrġinu postavljamo ikone kojima se najļeġĺe koristimo. Dvoklikom lijeve tipke 

miġa otvaramo ikonu na radnoj povrġini. 

Uļenici za vjeģbu isprobavaju otvaranje (dvoklikom) i zatvaranje ikona (pomoĺu tipke Zatvori koja se 

nalazi u desnom rubu naslovne trake u grupi tipke za rad s prozorom) (Slika 42.). 

 

 
Slika 42. Otvaranje i zatvaranje ikona 

 

Pokuġavaju pronaĺi korisniļke programe Bojanje, Kalkulator te pomoĺu tipke za rad s prozorom prozor 

zatvoriti, minimizirati i maksimizirati. Kada su uļenici svladali rad s prozorom, uļitelj objaġnjava 

razlike meĽu ikonama, skreĺe pozornost na to koje su od njih preļaci, ġto se pod tim podrazumijeva i 

kako prepoznajemo ikonu preļac (Slika 43.). 

 
Slika 43. Ikone i preļaci 
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Zatim uļitelj dijeli Radni listiĺ 1 koji sadrģi ikone koje se trebaju izrezati te zalijepiti na raļunalo 

prikazano u listiĺu (Slika 44.). Zadatak je sve ikone preļace zalijepiti na lijevu stranu radne povrġine, a 

na desnu ostale ikone. 

 

 

Slika 44. Radni listiĺ 1 

Uļitelj zatim dijeli Radni listiĺ 2. Na listiĺu su u lijevom stupcu prikazane ikone. U desnom se stupcu 

nalaze nazivi prikazanih ikona. Uļenik treba svakoj ikoni pridruģiti odgovarajuĺ naziv tako ġto ĺe ikonu 

s nazivom spojiti crtom. Radi lakġega se snalaģenja preporuļuje svaku ikonu s njezinim nazivom spojiti 

crtom razliļite boje. 

 

 

Slika 45. Radni listiĺ 2 
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Za kraj nastavnoga sata uļenici pomoĺu poveznice otvore i slaģu slagalicu. Kada su sloģili slagalicu, 

uļitelj pita ġto slagalica prikazuje.  

 

 

 

 

 

https://bit.ly/slagalica-5 

 

  

Poveznica Slagalica Rjeġenje 

Slika 46. Slagalica 

 

Materijali i oprema: ATTEND ï Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro. 

 

Vrednovanje 

wŀȊƭƛƪǳƧŜƳ ƛƪƻƴŜ ƴŀ ǊŀŘƴƻƧ ǇƻǾǊǑƛƴƛ 
ǎǾƻƧŜƎŀ ǊŀőǳƴŀƭŀΦ 
 

   

½ƴŀƳ ƳƛƴƛƳƛȊƛǊŀǝ ǇǊƻȊƻǊ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƴŀ 
ǊŀŘƴƻƧ ǇƻǾǊǑƛƴƛ ǊŀőǳƴŀƭŀΦ 
 

   

wŀȊƭƛƪǳƧŜƳ ƛƪƻƴǳ ǇǊŜőŀŎ ƻŘ ƻǎǘŀƭƛƘ ƛƪƻƴŀΦ 

   

Izvor:  https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/ (pristupljeno 23. 10. 2024.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bit.ly/slagalica-5
https://pixabay.com/de/vectors/emoji-l%C3%A4cheln-traurig-emoticon-5101944/
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3.6. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta u ġestom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u ġestom razredu 

PLANIRAN BROJ SATI: 70 

M
j
e
s
e
c

 

Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

R
u
j
a
n

 

SIMBOL PO 

SIMBOL ï  

PORUKA 

PP OĠ INF 

A.6.1. 

Uļenik 

upotrebljava 

nekoliko 

simbola za 

provedbu upute 

i opisuje 

postupak. 

ï prepoznaje 

univerzalne 

simbole  

ï razgovara  o 

ulozi i vaģnosti 

simbola u 

svakodnevnom 

ģivotu 

8 

MPT Uporaba   

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

Prepoznavanje 

univerzalnih 

simbola 

2 

Ġifriranje poruka 

pomoĺu simbola 

ï upoznaje  se s 

osnovama 

ġifriranja i 

kodiranja poruka 

pomoĺu simbola 

i brojeva 

(primjerice, 0 i 

1) 

ï koristiti se 

slikama ili 

brojevima za 

ġifriranje 

jednostavne 

poruke 

2 
MPT Uporaba   

IKT-a 

ikt C.3.4. 

Uļenik uz 

uļiteljevu pomoĺ ili 

samostalno 

odgovorno upravlja 

prikupljenim 

informacijama. 

Razvijanje vlastitih 

simbola 

ï osmiġljava 

vlastite simbole 

za predstavljanje 

poruka 

ï pomoĺu crteģa 

i brojeva razvija 

vlastiti sustav 

kodiranja za 

jednostavne 

poruke 

2 

Dekodiranje poruka 

pomoĺu ASCII 

tablice 

ï dekodira 

poruke pomoĺu 

ASCII tablice 

koristeĺi se 

binarnim kodom 

(0 i 1) za 

predstavljanje 

slova i brojeva  

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 
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M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

L
i
s
t
o
p
a
d

 

 

MODERNA 

THENOLOGIJA 

MULTIMEDIJE 

PP OĠ INF 

B.6.1. Uļenik 

sudjeluje u 

preoblikovanju 

jednostavnih 

digitalnih 

radova. 

 

ï upoznaje 

multimedijski 

program za 

izradu 

jednostavnih 

digitalnih radova 

ï kombinira 

slike, tekstove, 

zvukove i 

animacije uz 

uļiteljevu 

podrġku 

8 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

 

Uvod u 

multimedijske 

sadrģaje i alate 

2 

Izrada jednostavnih 

digitalnih radova 

(prezentacija, kviz, 

plakat) 

ï izraĽuje 

jednostavne 

digitalne radove 

poput 

prezentacija, 

kvizova i 

multimedijskih 

plakata 

2 

Pohrana i 

organizacija 

digitalnih sadrģaja 

ï uz uļiteljevu 

podrġku 

organizira svoje 

digitalne radove 

u mape    

ï koristi se        

e-portfolijem za 

pohranu svojih 

radova                 

2 

Kreiranje              

e-portfolija i 

pravilna uporaba 

digitalnih sadrģaja 

ï izraĽuje svoje 

e-portfolije, u 

kojima ĺe 

pohraniti razne 

digitalne radove  

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

S
t
u
d
e
n
i

 

KAKO RIJEĠITI 

POTEĠKOĹE NA 

RAĻUNALU 

PP OĠ INF 

A.6.2. Uļenik 

prepoznaje 

jednostavne 

hardverske 

probleme i 

poteġkoĺe koji 

se mogu 

dogoditi 

tijekom 

uporabe. 

ï prepoznaje 

najjednostavnije 

hardverske 

poteġkoĺe 

(primjerice, 

neispravan 

monitor, 

problem s 

miġem, 

usporavanje rada 

raļunala) 

8 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prepoznavanje 

hardverskih 

problema 

2 



ст 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

Otklanjanje 

jednostavnih 

hardverskih 

problema 

ï prepoznaje 

kako otkloniti 

jednostavne 

hardverske 

poteġkoĺe 

(primjerice, 

ponovno 

ukljuļiti 

raļunalo, 

provjeriti 

kablove, 

iskljuļiti i 

ponovno 

ukljuļiti ureĽaje) 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt C.3.1. 

Uļenik samostalno 

provodi 

jednostavno 

istraģivanje, a uz 

uļiteljevu pomoĺ 

sloģeno istraģivanje 

radi rjeġavanja 

problema u 

digitalnome 

okruģju. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Razumijevanje 

uzroka i posljedica 

hardverskih 

problema 

ï analizira 

uzroke i 

posljedice 

jednostavnih 

hardverskih 

problema koji 

mogu utjecati na 

rad raļunala 

2 

Koriġtenje 

slikovnim 

podsjetnicima za 

otklanjanje 

problema 

ï izraĽuje 

slikovne 

podsjetnike za 

najļeġĺe 

hardverske 

poteġkoĺe, 

primjerice, kako 

prepoznati je li 

raļunalo 

ukljuļeno 

(lampica na 

raļunalu), kako 

resetirati ureĽaj i 

druge osnovne 

radnje za 

otklanjanje 

poteġkoĺa 

2 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

Prepoznavanje i 

rjeġavanje tehniļkih 

poteġkoĺa pri izradi 

digitalnih sadrģaja 

PP OĠ INF 

A.6.2. Uļenik 

prepoznaje 

jednostavne 

hardverske 

probleme i 

poteġkoĺe koji 

se mogu 

dogoditi 

ï uz uļiteljevu 

pomoĺ 

prepoznaje 

tehniļke 

poteġkoĺe, kao 

ġto su problemi s 

programima 

(smrzavanje, 

problemi s 

6 
MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

 

2 



су 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

tijekom 

uporabe. 

pokretanjem 

aplikacija) 

Koriġtenje 

simbolima u 

digitalnim 

radovima 

ï koristi se 

simbolima za 

kreiranje i 

komunikaciju u 

digitalnim 

radovima 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

Kombinacija 

multimedijskih 

elemenata i 

rjeġavanje 

problema pri izradi 

radova 

PP OĠ INF 

A.6.1. Uļenik 

upotrebljava 

nekoliko 

simbola za 

provedbu upute 

i opisuje 

postupak. 

ï koristi se 

tekstom, slikom, 

zvukom i 

animacijom u 

digitalnim 

radovima 

ï izraĽuje kviz 

ili prezentaciju 

koristeĺi se 

simbolima 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

ikt C.3.1. 

Uļenik samostalno 

provodi 

jednostavno 

istraģivanje, a uz 

uļiteljevu pomoĺ 

sloģeno istraģivanje 

radi rjeġavanja 

problema u 

digitalnome 

okruģju. 

S
i
j
e
ļ
a
n
j

 

SIGURAN 

RAD I 

KOMUNI-

KACIJA 

PP OĠ INF 

B.6.2. Uļenik u 

sigurnome 

internetskom 

okruģju zajedno 

s uļiteljem 

ostvaruje 

jednostavne 

zadatke. 

ï upoznaje se s 

platformom 

Microsoft Teams 

istraģuje 

osnovne 

funkcionalnosti 

kao ġto su 

prijava, kreiranje 

korisniļkoga 

raļuna, 

promjena 

zaporke i 

sigurnost raļuna  

ï upoznaje kako 

komunicirati s 

poznatim 

osobama 

elektroniļkom 

poġtom 

12 
MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt B.3.1. 

Uļenik samostalno 

komunicira s 

poznatim osobama 

u sigurnome 

digitalnom okruģju. 

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

Rad u 

sigurnome 

digitalnom 

okruģju 

(Office 365, 

Microsoft 

Teams) 

2 



сф 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

Suradniļki rad 

i 

komunikacija 

u sigurnome 

digitalnom 

okruģju 

ï sudjeluje u 

radu u 

skupinama 

koristeĺi ĺe 

Microsoft 

Teamsom za 

suradniļki rad 

ï izraĽuje 

prezentacije ili 

plakate o 

poznatim 

osobama  

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt B.3.1. 

Uļenik samostalno 

komunicira s 

poznatim osobama 

u sigurnome 

digitalnom okruģju. 

 

 

 
Sinkroni i asinkroni 

naļin komunikacije 

u sigurnome 

digitalnom okruģju 
PP OĠ INF 

B.6.1. Uļenik 

sudjeluje u 

preoblikovanju 

jednostavnih 

digitalnih 

radova.  

 

ï uoļava razliku 

izmeĽu 

sinkronih 

(uģivo) i 

asinkronih 

(samo-

zahtijevajuĺih) 

komunikacija  

2 

V
e
l
j
a
ļ
a

 

Izrada jednostavnih 

digitalnih radova u 

sigurnom 

digitalnom okruģju 

 

ï koristi se 

razliļitim 

vrstama 

digitalnih 

sadrģaja (tekst, 

slike, zvuk, 

animacija) 

 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

Kreiranje 

jednostavnih 

digitalnih plakata i 

prezentacija u 

suradniļkom 

okruģju 

PP OĠ INF 

B.6.2. Uļenik u 

sigurnome 

internetskom 

okruģju zajedno 

s uļiteljem 

ostvaruje 

jednostavne 

zadatke. 

ï u skupinama 

izraĽuje digitalni 

plakata ili 

PowerPoint 

prezentaciju, 

koristeĺi se 

tekstom, slikama 

i drugim 

medijima 

ï uoļava dobre 

strane dijeljenja  

resurse i 

suradnje u 

sigurnom online 

okruģju 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju.  

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr B.3.4. 

Suradniļki uļi i 

radi u timu. 

 

Suradniļki rad na 

digitalnim 

zadatcima u 

sigurnom okruģju 

ï suraĽuje na 

digitalnim 

projektima kao 

ġto su kvizovi ili 

online ankete 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt B.3.1. 

Uļenik samostalno 

komunicira s 



тл 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

ï prepoznaje 

vaģnost 

odgovornoga 

ponaġanja u 

online okruģju i 

primjene pravila 

uljudne 

komunikacije 

tijekom 

suradniļkih 

zadataka 

poznatim osobama 

u sigurnome 

digitalnom okruģju. 

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

MPT osobni i 

socijalni razvoj  

osr B.3.4. 

Suradniļki uļi i 

radi u timu. 

MPT Uļiti kako 

uļiti 

uku D.3.2. 

2. Suradnja s 

drugima 

Uļenik ostvaruje 

dobru 

komunikaciju s 

drugima, uspjeġno 

suraĽuje u 

razliļitim 

situacijama i 

spreman je zatraģiti 

i ponuditi pomoĺ. 

O
ģ
u
j
a
k

 

ZDRAVI ONLINE 

PP OĠ INF 

C.6.1. Uļenik 

primjenjuje 

upute za 

oļuvanje 

zdravlja i 

sigurnosti pri 

radu s 

raļunalom. 

ï opisuje 

ġtetnost 

dugotrajnoga i 

nepravilnog 

koriġtenja 

tehnologijom 

ï navodi 

ograniļenja 

uporabe 

raļunalne 

tehnologije 

8 MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.4. 

Uļenik analizira 

utjecaj tehnologije 

na zdravlje i okoliġ. 

 

Ġtetnosti 

nepravilnoga 

koriġtenja 

tehnologijom 

2 

Pravila sigurnosti u 

digitalnom okruģju 

ï izraĽuje 

ilustraciju 

situacija koje 

mogu ugroziti 

sigurnost djece u 

digitalnom 

okruģju 

(primjerice, 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt B.3.1. 

Uļenik samostalno 

komunicira s 

poznatim osobama 

u sigurnome 

digitalnom okruģju. 



тм 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

kraĽa podataka, 

raļunalni virusi) 

ï upoznaje se s 

pravilima 

ponaġanja u 

digitalnom 

okruģju (uljudna 

komunikacija, 

izbjegavanje 

govora mrģnje) 

 

Praktiļne vjeģbe: 

Ergonomska 

pravila 

ï primjenjuje 

ergonomske 

preporuke 

(pravilno 

sjedenje, 

postavljanje 

monitora, 

razgibavanje) 

ï koristi se 

alatima za 

praĺenje 

vremena 

provedenoga 

pred raļunalom i 

podsjetnicima za 

stanke 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

ikt A.3.4. 

Uļenik analizira 

utjecaj tehnologije 

na zdravlje i okoliġ. 

 

Primjena pravila 

sigurnosti na 

internetu 

ï primjenjuje 

pravila 

sigurnoga 

ponaġanja na 

internetu 

pomoĺu 

praktiļnih 

zadataka 

(primjerice, 

prepoznavanje 

laģnih poruka i 

phishing 

pokuġaja)  

ï prepoznaje 

vaģnost o zaġtiti 

osobnih 

podataka, 

postavkama 

privatnosti na 

druġtvenim 

mreģama i 

vaģnosti sigurnih 

lozinka 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt B.3.1. 

Uļenik samostalno 

komunicira s 

poznatim osobama 

u sigurnome 

digitalnom okruģju. 

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

 



тн 
 

M
j
e
s
e
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

T
r
a
v
a
n
j

 

IKT U SVIJETU 

RADA 

PP OĠ INF 

C.6.2. Uļenik 

razlikuje 

poslove koji 

zahtijevaju veĺe 

ili manje 

koriġtenje 

informacijsko-

komunikacij-

skom 

tehnologijom. 

 

ï izraĽuje plakat 

ili prezentaciju o 

odabranom 

zanimanju 

(potrebne 

vjeġtine, opis 

posla, prednosti i 

nedostatci) 

ï izlaģe rad u 

uļionici ili na 

ġkolskom panou 

6 
MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.4. 

Uļenik analizira 

utjecaj tehnologije 

na zdravlje i okoliġ. 

Utjecaj IKT-a na 

razliļita podruļja 

rada 

2 

Prezentacija 

zanimanja 

povezanih s  

IKT-om 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. Uļenik 

samostalno odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju.  

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr B.3.4. 

Suradniļki uļi i 

radi u timu. 

MPT Uļiti kako 

uļiti 

uku D.3.2. 

2. Suradnja s 

drugima 

Uļenik ostvaruje 

dobru 

komunikaciju s 

drugima, uspjeġno 

suraĽuje u 

razliļitim 

situacijama i 

spreman je zatraģiti 

i ponuditi pomoĺ. 

Globalna primjena 

strojeva i robota u 

industrijama 

ï analizira 

globalni utjecaj 

primjene 

strojeva i robota 

ï stvara crteģ 

vezano uz 

zanimanje koje 

se koristi  

IKT-om  

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.4. Uļenik 

analizira utjecaj 

tehnologije na 

zdravlje i okoliġ. 

 

S
v
i
b
a
n
j

 SIGIRUNOST I 

BUDUĹNOST UZ 

TEHNOLOGIJU 

PP OĠ INF 

C.6.1. 

Uļenik 

primjenjuje 

upute za 

oļuvanje 

ï objaġnjava 

ġtetnosti 

nepravilnoga 

drģanja i 

prekomjernoga 

koriġtenja 

8 
MPT Uporaba   

IKT-a  

ikt A.3.4. 
Sigurnost i zdravlje 

pri radu s 

raļunalom 

2 
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j
e
s
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

zdravlja i 

sigurnosti pri 

radu s 

raļunalom. 

ekranom 

ï sudjeluje u 

provoĽenje 

praktiļnih 

vjeģba 

razgibavanja i 

postavljanja 

radnoga prostora 

prema 

ergonomskim 

pravilima 

Uļenik analizira 

utjecaj tehnologije 

na zdravlje i okoliġ. 

 

Sigurnost u online 

okruģju 

ï objaġnjava 

opasnosti poput 

kraĽe podataka, 

raļunalnih 

virusa i 

neuljudne 

komunikacije 

2 

L
i
p
a
n
j

 

Projektni zadatak: 

Koriġtenje IKT-om 

u svakodnevnom 

ģivotu 

PP OĠ INF 

A.6.1. Uļenik 

upotrebljava 

nekoliko 

simbola za 

provedbu upute 

i opisuje 

postupak.  

 

PP OĠ INF 

A.6.2. Uļenik 

prepoznaje 

jednostavne 

hardverske 

probleme i 

poteġkoĺe koji 

se mogu 

dogoditi 

tijekom 

uporabe. 

ï upoznaje 

univerzalne 

simbole i 

njihove uloge u 

svakodnevnom 

ģivotu (prometni 

znakovi, 

ekoloġki 

simboli)  

ï primjenjuje 

osnovne metode 

za kodiranje i 

deġifriranje 

poruka pomoĺu 

binarnih brojeva 

i rjeġava ih uz 

uļiteljevu 

podrġku 

6  

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

 

Projektni zadatak: 

Digitalna pismenost 

u svakodnevnom 

ģivotu 

ï kombinira 

tekst, slike, zvuk 

i video u 

multimedijske 

radove 

ï razvija vjeġtine 

sigurnoga i 

odgovornog 

koriġtenja 

digitalnim 

alatima za 

suradniļki rad 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

Projektni zadatak: 

IKT na trģiġtu rada 

ï primjenjuje 

pravila zaġtite 

zdravlja tijekom 

rada na 

raļunalima  

ï razlikuje 

poslove koji 

zahtijevaju ļeġĺe 

i rjeĽe koriġtenje 

IKT-om 

2 

UKUPNO 70  

 

3.6.1. Prva aktivnosti 

Naziv aktivnosti: Dekodiranje poruka pomoĺu ASCII tablice 

Uvod: Cilj je ove aktivnosti omoguĺiti uļenicima koriġtenje piktogramima za sastavljanje reļenica, a 

zatim te reļenice ili naslove filma kodiraju u binarni kod, koristeĺi se ASCII tablicom. Uļenici ĺe 

najprije pomoĺu piktograma uļiti povezivati slike s rijeļima i oblikovati jednostavne reļenice koje 

opisuju naslov poznatoga filma. Zatim ĺe kodirati naslove i imena filmskih likova u binarni kod, gdje 

ĺe se koristiti ASCII tablicom kako bi svako slovo, broj ili znak pretvorili u binarni niz. Tijekom ove 

aktivnosti uļenici ĺe se upoznati s osnovama digitalne pismenosti, razumjeti razliku izmeĽu obiļnoga 

teksta i njegova binarnog prikaza te se zabaviti kodirajuĺi poznate filmske naslove. 

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF A.6.1.  Uļenik upotrebljava nekoliko simbola za provedbu 

upute i opisuje postupak. 

 

Ishodi aktivnosti 

Uļenici ĺe prepoznati i koristiti se piktogramima koji predstavljaju rijeļi te ĺe sastavljati reļenice 

povezivanjem piktograma. 

Uļenici ĺe primijeniti ASCII tablicu za kodiranje naslova i imena filmskih likova u binarni kod. 

Uļenici ĺe usporediti obiļan tekst i njegov binarni ekvivalent razumijevajuĺi razliku izmeĽu njih. 
 

3.6.2. Opis prve aktivnosti  

Uļitelj najavljuje aktivnost u kojoj ĺe se koristiti piktogramima za predstavljanje poznatih filmskih 

naslova. Cilj je aktivnosti omoguĺiti uļenicima da shvate kako slike mogu zamijeniti rijeļi i kako se 

vizualnom komunikacijom mogu izraģavati ideje. Uļenici ĺe se koristiti mreģnom stranicom Arasaac 

(https://arasaac.org/pictograms/search) za pretraģivanje i odabir piktograma koji predstavljaju kljuļne 

rijeļi iz filmskih naslova, a zatim ĺe sastaviti reļenice koje opisuju te naslove. 

 

https://arasaac.org/pictograms/search


тр 
 

                                      

                  bit.ly/piktogrami1       

{ƭƛƪŀ псΦ Mreģna stranicu Arasaac za pretraģivanje i odabir piktograma 

Naslovi filmova:   

- Vlak u snijegu 

- Dva miġa  

- Krava na Mjesecu 

- Duh u moļvari. 

Na mreģnoj stranici Arasaac potrebno je potraģiti piktograme za kljuļne rijeļi iz naslova filmova: vlak, 

miġ, krava ili duh te ih upotrijebiti za sastavljanje naslova. Svaka slika (piktogram) kopira se ili preuzima 

na raļunalo, a zatim se u programu za pisanje slaģe jedna do druge prema redoslijedu u naslovu filma. 

Primjerice, za film Kraljevna na zrnu graġka mogu se koristiti piktogrami:  

ï kraljevna:   

ï graġak: . 

Uļitelj provjerava toļnost piktograma i njihovu povezanost s kljuļnim rijeļima naslova. TakoĽer prati 

kreativnost u sastavljanju reļenica i toļnost izraģenih ideja pomoĺu odabranih slika. 

Zatim uļitelj analizira s uļenicima kako su sloģili naslov filma Dva miġa, za ġto postoji viġe rjeġenja, 

primjerice: 

     

ili 

 

    2      . 

 

Oba su navedena rjeġenja ispravna. 

Sljedeĺi dio aktivnosti usmjeren je na prikaz pretvaranja teksta u binarni kἜd pomoĺu ASCII tablice koju 

uļitelj ispisuje i priprema za svakoga uļenika. Kodiranjem naslova filma Dva miġa pokazuje se kako se 

tekstualni podatci mogu zapisati u binarnom obliku, ġto je vaģno za prikaz naļina na koji raļunala 

interpretiraju podatke. 

Zadatak za uļenike jest pomoĺu ASCII tablice pretvoriti svako slovo iz naslova filma Dva miġa u binarni 

kod, pri ļemu im uļitelj svraĺa pozornost na pisanje svakoga slova u novi red kako bi zapis bio 

pregledniji. Primjerice, 

https://bit.ly/piktogrami1
https://arasaac.org/pictograms/search


тс 
 

- slovo D ima ASCII kἜd 01000100 

- slovo V ima ASCII kἜd 01010110 

- slovo A ima ASCII kἜd 01000001 

- razmak izmeĽu rijeļi ima ASCII kἜd 00100000. 

       

Slika 47. ASCII tablica 

Uļenici ĺe zapisivati binarni kἜd za svako slovo u naslova filma u biljeģnicu ili u tablicu ako ih uļitelj 

pripremi za svakoga uļenika. Uļitelj posebnu pozornost uļenicima skreĺe na Ărazmakñ koji oznaļuje 

bjelinu izmeĽu dviju rijeļi te na to da u tablici nema slova DĢ, LJ i NJ jer se ona tvore od dvaju slova: 

D i Ģ za DĢ, L i J za LJ te N i J za NJ. 

D  

V  

A  

  

M  

I  

Ġ  

A  

                      Slika 48. Tablica za uļenike za zpisivanje binarnoaga koda 
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Rjeġenje: 

D 01000100 

V 01010110 

A 01000001 

 00100000 

M 01001101 

I 01001001 

Ġ 10001010 

A 01000001 

   Slika 49. Primjer ispunjene tablice za zapisivanje binarnoga koda 

Toļnost binarnoga koda provjerava se usporeĽivanjem zapisa sa znakovima u ASCII tablici te se  

utvrĽuje je li svako slovo iz naslova filma ispravno pretvoreno u binarni kod. 

U zavrġnom dijelu aktivnosti uļenici se koriste binarnim kodovima kako bi dekodirali imena glavnih 

likova iz filma Dva miġa. Pritom se primjenjuje ASCII tablica i obrnuti postupak ï binarni kἜd prevodi 

se u slova i zapisuje u obliku teksta. Na taj se naļin prikazuje proces dekodiranja i naļin na koji se iz 

binarnog koda moģe dobiti razumljiv zapis. 

Kao dodatni zadatak predviĽen je ispisan binarni zapis poruke filma: SLOBODA. Uz pomoĺ ASCII 

tablice svaki binarni se broj prevodi u odgovarajuĺe slovo te se rekonstruira cijela rijeļ. 

Uļenici ĺe dobiti ispisan binarni zapis za glavnu misao, poruku filma: SLOBODA, zatim ĺe ga pomoĺu 

ASCII tablice deġifrirati. Svaki binarni broj predstavlja jedno slovo, a uļenici ĺe rekonstruirati cijeli 

zapis. 

Veliko slovo 
ASCII  

binarni kod  

A 01000001 

B 01000010 

C 01000011 

Ļ 10001100 

Ĺ 10001110 

D 01000100 

ņ 11010000 

E 01000101 

F 01000110 

G 01000111 

H 01001000 

I 01001001 

J 01001010 

K 01001011 

L 01001100 

M 01001101 

N 01001110 
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Slika 50. ASCII tablice 

01010011  

01001100  

01001111  

01000010  

01001111  

01000100  

01000001  

Slika 51. Tablica za uļenike u kojoj uļe dekodiranja binarnoga koda  

Ovom ĺe aktivnoġĺu uļenici razumjeti kako se informacije mogu transformirati iz slike u tekst i obrnuto 

te ĺe razvijati svoje vjeġtine u digitalnoj pismenosti. Aktivnost potiļe kreativno razmiġljanje, razvoj 

vjeġtina kodiranja i dekodiranja te jaļa razumijevanje osnovnih koncepata digitalnih sustava. 

Materijali i oprema: ATTEND Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O 01001111 

P 01010000 

R 01010010 

S 01010011 

Ġ 10001010 

T 01010100 

U 01010101 

V 01010110 

Z 01011010 

Ģ 10001110 

Razmak 00100000 
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Vrednovnje 

Uļitelj ispisuje izlaznu karticu za svakoga uļenika.  

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.   

Prepoznajem i koristim se 

piktogramima za sastavljanje 

reļenice.       

Uspjeġno primjenjujem ASCII tablicu 

za kodiranje rijeļi u binarni kod. 

 

    

 

Razumijem razliku izmeĽu teksta i 

njegova binarnog zapisa. 

      

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/ (pristupljeno 29. 12. 2024.). 

3.6.3. Druga aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Pohrana i organizacija digitalnih sadrģaja  

Uvod: Cilj je ove aktivnosti osvijestiti uļenicima vaģnost organiziranja digitalnih materijala te se 

upoznati s naļinom izrade mapa i podmapa. Potaknuti uļenike na aktivnu primjenu nauļenih principa 

kako bi lakġe pronaġli svoje spremljene datoteke te prema potrebi stvorili mape i podmape. 

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF B.6.1. Uļenik sudjeluje u preoblikovanju jednostavnih 

digitalnih radova. 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik razlikuje mapu od datoteke. 

Uļenik stvara mape i podmape prema uputama. 

3.6.4. Opis druge aktivnosti 

U prvom dijelu uļitelj zapoļinje priļu tako da navodi uļenike da zamisle da je raļunalo jedan veliki 

ormar s mnogo prostora za spremanje stvar. Kao ġto je prostor ormara podijeljen na ladice i police za 

spremanje, tako i u raļunalu postoji prostor koji se zove tvrdi disk i podijeljen je na prostor za spremanje 

naġih slika, glazbe, dokumenata. Takva nam podjela omoguĺuje lakġe pronalaģenje spremljenih stvari 

koje se nalaze na raļunalu.  

https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/
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Slika 52. Ormar s ladicama za spremanje dokumenata                                  Slika 53. Mapa za spremanje datoteka 

 
Izvori: 

o https://pixabay.com/vectors/cabinet-filing-furniture-office-41038/   

o https://pixabay.com/vectors/folder-explorer-files-documents-3d-150112/ (pristupljeno 25. 11. 2024.). 

Kad iskljuļimo raļunalo, podatci koje nismo spremili briġu se, primjerice, sve slike koje smo nacrtali u 

programu za crtanje ili pozivnica za roĽendansku proslavu. Zato je vaģno da sve svoje radove, koji se 

informatiļkim rjeļnikom zovu datoteke, spremamo na raļunalo. Raļunalo za rad upotrebljava razliļite 

vrste datoteka smjeġtene u mapama. I mi moģemo stvoriti svoje datoteke i svoje mape. 

Uļitelj postavlja pitanja: Ġto je datoteka? (Definira datoteku kao bilo koji zapis spremljen na raļunalu, 

a to moģe biti tekst, slika, videoé), Ġto je mapa?, Koje je boje najļeġĺe mapa? (Mapa je mjesto na 

kojem moģemo spremiti datoteku. Ģuta je najļeġĺa boja mape.) 

Uļenici ukljuļuju raļunala, a uļitelj im najavaljuje da ĺe zajedno stvoriti svoje prve mape. Daje upute 

uļenicima: Za rad s mapama i datotekama u Windowsima koristimo se programom Explorer za datoteke. 

Pokreĺemo ga u izborniku Start (na slici 54. oznaļeno brojkom 1), zatim Explorer za datoteke (na slici 

54. oznaļeno brojkom 2). 

 

 
Slika 54. Explorer za datoteke 

 

https://pixabay.com/vectors/cabinet-filing-furniture-office-41038/
https://pixabay.com/vectors/folder-explorer-files-documents-3d-150112/
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Pritiskom na ikonu Eksplorer za datoteke otvara se prozor Polazno (Slika 55.) gdje pronaĽemo ikonu 

Ovaj PC (na slici 55. oznaļeno brojkom 1). Nakon toga se otvara prozor Ovaj PC gdje odaberemo 

Lokalni disk (C) (na slici 55. oznaļeno brojkom 2). 

  
Slika 55. Prozor Polazno gdje pronaĽemo ikonu Ovaj PC 

 

Pritiskom na Lokalni disk C otvara se istoimeni prozor te pronalazimo tipku Novo (na slici 56. 

oznaļeno brojkom 1). Odabirom tipke Novo otvara se padajuĺa lista s koje odabiremo Mapa (na slici 

56. oznaļeno brojkom 2). Pritiskom na Mapu otvara se Nova mapa koja nam nudi moguĺnost 

imenovanja mape prema ģelji (na slici 56. oznaļeno brojkom 3). U prvoj vjeģbi stvaranja mape mapu 

ĺemo nazvati skola. Kad smo stvorili svoju prvu mapu, dvostrukim klikom na nju otvaramo je i stvaramo 

nove podmape, ġto je naġ novi zadatak. Kako bi uļenicima bilo zornije, uļitelj usporeĽuje mapu s 

ormarom, a podmapu s ladicom. 

  
Slika 56. Tipka Novo s padajuĺom listom 
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Podmape (ladice) nazivamo 5 razred, 6 razred, 7 razred. Imena mapa i datoteka ne sadrģe toļku jer u 

pojedinim programima otvaranje datoteka s imenom koje sadrģi toļku moģe prouzrokovati poteġkoĺe 

koje nam se oļituju kao neispravna datoteka. Uļitelj demonstrira stvaranja podmapa te pregledava 

uļeniļka raļunala i pomaģe im u pravilnoj izvedbi. Slika konaļnoga rjeġenja prikazana je i vidljiva svim 

uļenicima. 

 
Slika 57. Podmape otvorene u mapi skola  

 

Uļitelj skreĺe uļenicima pozornost na to da na traci adrese mogu pratiti gdje se toļno nalaze. Mape 

moģemo prikazati stablastom strukturom (slika 58.). 

 
Slika 58. Stablasti prikaz mapa 

 

Kako bi uļenici ġto uspjeġnije svladali stvaranje mapa pomoĺu Radnoga listiĺa 1, trebaju pratiti upute u 

tekstualnom dijelu zadatka i stablastom prikazu. Uļitelj ih obilazi i pomaģe pri formiranju mapa i 

podmapa prema uputama. 
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Slika 59. Radni listiĺ 1 

 

Nakon ġto zavrġe vjeģbe, uļenici rjeġavaju zadatke u drugom radnom listiĺu. Uļitelj daje uputu i 

pojaġnjava ġto se traģi u zadatku. Zadatak je pronaĺi pravi put kroz mape do datoteke domaĺi rad, 

zadaĺa ili referat. Put do datoteke potrebno je sloģiti u vlak. Svaku mapu treba upisati na jednom od 

vagona, redom, slijeva nadesno tako da se kreira putanja. Ako uļenik krivu mapu ili datoteku upiġe u 

krivi vagon, gubi bod. Ġto brģe popuni vagone pravilnim redoslijedom mapa, uļenik dobije viġe bodova. 

  

Slika 60. Radni listiĺ 2 



уп 
 

 

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro. 

Vrednovanje: Uļitelj ispisuje izlaznu karticu za svakoga uļenika.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Razlikujem mapu od datoteke. 
 

   

Znam napraviti mapu. 
 

   

Znam napraviti podmapu. 

   

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/ (pristupljeno 29. 12. 

2024.) 

 

3.7. Primjer GIK-a nastavnoga predmeta u sedmom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u sedmom razredu 

PLANIRAN BROJ SATI: 70 

M
j
e
s
e
c

 

Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

R
u
j
a
n

 

PONOVIMO 

PP OĠ INF 

A.7.1.  

Uļenik razlikuje 

jednostavne 

vrste raļunalnih 

mreģa te 

moguĺnosti koje 

one nude za 

komunikaciju i 

suradnju ili kao 

izvor podataka.  

 

ï izraĽuje 

jednostavne 

digitalne radove 

poput 

prezentacije ili 

plakata o 

provedenim 

ljetnim 

praznicima  

 

ï prepoznaje 

ulogu i prednosti 

raļunalnih 

mreģa 

 

 

 

4 MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. 

Uļenik samostalno 

odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. 

Razvija sliku o 

sebi. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr B.3.2. 

Napravimo 

prezentaciju 

 

2 

Kreiranje 

jednostavnih 

digitalnih plakata i 

prezentacija u 

suradniļkom 

okruģju 

L
i
s
t
o
p
a
d

 

 

POVEĢIMO SE 

Umreģimo se 

https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/
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M
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e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

 

 
 

Razvija 

komunikacijske 

kompetencije i 

uvaģavajuĺe odnose 

s drugima. 

Tko ĺe bolje ï 

odaberi 

PP OĠ INF 

A.7.1.  

Uļenik razlikuje 

jednostavne 

vrste raļunalnih 

mreģa te 

moguĺnosti koje 

one nude za 

komunikaciju i 

suradnju ili kao 

izvor podataka.  

 

ï uz uļiteljevu 

podrġku nabraja 

raļunalne mreģe  

s kojima se da 

sada susretao 

2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. 

Razvija sliku o 

sebi. 

 

Potraga za 

informacijama 

ï opisuje naļin 

pretraģivanja i 

pronalaze 

podatke na  

internetu 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt C.3.2. 

Uļenik samostalno 

i djelotvorno 

provodi 

jednostavno 

pretraģivanje, a uz 

uļiteljevu pomoĺ 

sloģeno 

pretraģivanje 

informacija u 

digitalnome 

okruģju.  

Sigurnost i 

privatnost na 

internetu 

ï opisuje 

uporabu 

pronaĽene 

informacije  

2 

MPT Uporaba 

IKT-a 

ikt A.3.3. 

Uļenik aktivno 

sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

 

S
t
u
d
e
n
i

 

Najbolje za mene 

ï izraĽuje  

podsjetnik s 

pravilima 

koriġtenja 

internetom 

2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr B.3.2. 

Razvija 

komunikacijske 

kompetencije i 

uvaģavajuĺe odnose 

s drugima. 

MPT Zdravlje 

zdr A.3.1.A 

Pravilno organizira 

vrijeme za rad i 



ус 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

odmor tijekom 

dana. 

TEHNOLOGIJA 

OKO MENE 

ï opisuje 

primjenu 

strojeva u 

svakodnevnom 

ģivotu i radu 

ljudi 

8 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. Razvija 

sliku o sebi. 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt D.3.3. Uļenik 

stvara nove uratke i 

ideje sloģenije 

strukture. 

 

Strojevi oko mene 2 

Roboti oko mene 

ï istraģuje 

upotrebu robota 

za razliļite 

poslove 

2 

Raļunalo i ja 

ï usporeĽuje   

primjerenost   

pojedinih igara 

sudjelujuĺi u  

razliļitim 

aktivnostima 

2 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

Ļovjek ï stroj 

ï izraĽuje 

ilustraciju 

interakcije 

ļovjek ï stroj 

pomoĺu 

aplikacija za 

proġirenu 

stvarnost 

2 

MOJE 

RAĻUNALO 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

B.7.2. 

Uļenik se 

koristi 

moguĺnostima 

operacijskog 

sustava za 

pohranjivanje i 

organizaciju 

datoteka. 

 

ï prepoznaje 

operacijski 

sustav i osnovne 

objekte njegova 

korisniļkog a 

suļelja. 

14 MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. Razvija 

sliku o sebi. 
Moj operacijski 

sustav 
2 

Prepoznajem ikone 

ï prepoznaje 

ikone i simbole 

osnovnih ureĽaja 

za pohranu. 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt C.3.3. Uļenik 

samostalno ili uz 

manju pomoĺ 

uļitelja procjenjuje 

i odabire potrebne 

meĽu pronaĽenim 

informacijama. 

 

S
i
j
e
ļ
a
n
j

 

Moja radna 

povrġina 

ï koristise  

razliļitim 

ikonama i 

simbolima koje 

prikazuje 

grafiļko suļelje 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt C.3.3. Uļenik 

samostalno ili uz 

manju pomoĺ 

uļitelja procjenjuje 



ут 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

i odabire potrebne 

meĽu pronaĽenim 

informacijama. 

Pronalazim 

datoteku 

ï opisuje naļin 

organiziranja 

datoteka na 

raļunalu. 

2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. Razvija 

sliku o sebi. 

Moja organizacija 

ï primjenjuje 

jednostavne 

postupke za rad 

s mapama i 

datotekama 

2 

MPT Uporaba  

IKT-a  

ikt A.3.1. Uļenik 

samostalno odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

V
e
l
j
a
ļ
a

 

Gdje je moj 

dokument 

ï sortira 

datoteke i 

izvrġava 

pretraģivanja 

2 

MPT Uporaba  

IKT-a  

ikt A.3.3. Uļenik 

aktivno sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. Razvija 

sliku o sebi. 

Kopiram, briġem, 

premjeġtam 

dokument 

ï primjenjuje 

osnovne 

postupke za rad 

s datotekama, 

primjerice, 

premjeġtanje, 

brisanje i 

kopiranje 

datoteka/mapa 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.3. Uļenik 

aktivno sudjeluje u 

oblikovanju 

vlastitoga sigurnog 

digitalnog okruģja.  

MOJ DIGITALNI 

SADRĢAJ 
PP OĠ INF 

B.7.4.  

Uļenik uz 

podrġku uļitelja 

odabire 

prikladan 

program za 

zadani zadatak, 

te otkriva 

moguĺnosti 

sliļnih 

programaΦ 

ï osmiġljava 

plan izrade 

digitalnoga rada  

12 MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. Uļenik 

samostalno odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt D.3.3. Uļenik 

stvara nove uratke i 

Ponavljanje alata 

za izradu 

prezentacije i 

osnovno 

oblikovanje 

prezentacije 

(PowerPoint)  

2 

Grafiļki elementi u 

prezentaciji   

 

ï koristi se 

grafiļkim 

elementima u 

prezentaciji 

2 
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M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

O
ģ
u
j
a
k

 

UreĽivanje 

prezentacije i 

animacijski 

uļinci    

 

ï upotrebljava 

multimedijski 

program za 

ostvarivanje 

sloģenijih ideja 

2 

ideje sloģenije 

strukture. 

Tablice u 

prezentaciji 
2 

Izrada kviza 2 

Predstavi i 

prezentiraj 

ï izraĽuje 

prezentaciju o 

zadanoj temi 

2 

T
r
a
v
a
n
j

 

UMJETNIĻKI 

SE IZRAĢAVAM 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

B.7.3. 

Uļenik suraĽuje 

u izradi plana   

e-portfolija. 

ï osmiġljava 

plan izrade 

digitalnoga rada, 

izraĽuje, 

pohranjuje u 

mapu digitalnih 

radova (e-

portfolio) i 

predstavlja ga 

 

2 

MPT Uporaba  

IKT-a  

ikt A.3.1. Uļenik 

samostalno odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. Razvija 

sliku o sebi. 

Izrada digitalne 

ļestitke povodom 

Dana planeta 

zemlje  

 

Obojimo svijet 

(Bojanje 3D)  

 

2 

Izrada digitalnoga 

postera 
2 

Predstavi i 

prezentiraj poster 
2 

MPT Uporaba 

IKT-a 
ikt D.3.2. Uļenik 

rjeġava sloģenije 

probleme sluģeĺi se 

digitalnom 

tehnologijom. 

ikt D.3.3. Uļenik 

stvara nove uratke i 

ideje sloģenije 

strukture. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.1. Razvija 

sliku o sebi. 

S
v
i
b
a
n
j

 

KREIRAJMO 

ZAJEDNO 

PP OĠ INF 

B.7.3. 

Uļenik suraĽuje 

u izradi plana e-

portfolija. 

 

ï izraĽuje, 

objavljuje te 

predstavlja 

digitalne 

sadrģaje pomoĺu 

nekoga online 

i/ili offline 

programa pri 

ļemu poġtuje 

uvjete koriġtenja 

6 
MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt A.3.1. Uļenik 

samostalno odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

Digitalna biljeģnica 2 

Kreirajmo razredne 

novine 
2 

MPT Uļiti kako 

uļiti 

uku D.3.2. 
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

programom te 

postavke 

privatnosti 

2. Suradnja s 

drugima 

Uļenik ostvaruje 

dobru 

komunikaciju s 

drugima, uspjeġno 

suraĽuje u 

razliļitim 

situacijama i 

spreman je zatraģiti 

i ponuditi pomoĺ. 

Kreiram digitalnu 

knjigu 
2 

MPT Uporaba 

IKT-a  

ikt D.3.2. Uļenik 

rjeġava sloģenije 

probleme sluģeĺi se 

digitalnom 

tehnologijom. 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr B.3.2. Razvija 

komunikacijske 

kompetencije i 

uvaģavajuĺe odnose 

s drugima. 

PONAĠANJE NA 

INTERNETU PP OĠ INF 

C.7.1. 

Uļenik razlikuje 

etiļka pitanja 

koja proizlaze iz 

koriġtenja 

raļunalnom 

tehnologijom.   

 

ï prepoznaje 

pravila 

privatnosti na 

internetu 

4  MPT Uporaba   

IKT-a 

ikt B.3.1. Uļenik 

samostalno 

komunicira s 

poznatim osobama 

u sigurnome 

digitalnom okruģju. 

 

Dobra pravila za 

predstavljanje na 

mreģi 

2 

Moj digitalni trag 

ï objaġnjava 

ulogu i vaģnost 

digitalnih 

tragova, stvara 

svoje pozitivne 

digitalne tragove 

2 

L
i
p
a
n
j

 

ELKTRONIĻKI 

OTPAD 
PP OĠ INF 

C.7.2.  

Uļenik opisuje 

vaģnost 

zbrinjavanja 

elektroniļkoga 

otpada te 

objaġnjava 

postupke 

njegova 

zbrinjavanja.  

 

ï upoznaje 

pojam i oznaku 

EE-otpada 

4 
MPT Uporaba  

IKT-a 

ikt C.3.3. Uļenik 

samostalno ili uz 

manju pomoĺ 

uļitelja procjenjuje 

i odabire potrebne 

meĽu pronaĽenim 

informacijama. 

Ġto je EE-otpad 2 

Zbrinjavanje 

otpada 

ï navodi 
pravilne naļine 

zbrinjavanja 

2 
MPT Uporaba  

IKT-a  
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Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna  

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

otpada radi 

oļuvanja okoliġa 

i zdravlja 

 

ikt A.3.4. Uļenik 

analizira utjecaj 

tehnologije na 

zdravlje i okoliġ. 

USUSTAVLJIVA-

NJE 

NASTAVNOGA  

SADRĢAJA 

 

ï primjenjuje 

pravila 

sigurnoga 

ponaġanja na 

internetu tijekom 

rada na raļunalu  

2  

UKUPNO 70  

 

3.7.1. Prva aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Izrada digitalne ļestitke povodom Dana planeta Zemlje 

Uvod: Uļenici sedmoga razreda uļe kako izraditi digitalnu ļestitku koristeĺi se Microsoft 

PowerPointom. Aktivnosti su podijeljene u pet koraka koji ukljuļuju istraģivanje, planiranje i tehniļku 

izradu. Tijekom aktivnosti uļenici se koriste radnim listiĺima kako bi korak po korak pratili zadatke, 

razvijali vjeġtine i suraĽivali. Na kraju sata uļenici ĺe prezentirati svoje ļestitke i odabrati radove za e-

portfolio. 

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF B.7.3. Uļenik suraĽuje u izradi plana e-portfolija. 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik prikuplja materijale vezane uz Dan planeta Zemlje. 

Uļenik kreira vizualno privlaļnu pozadinu za ļestitku koristeĺi se programom Microsoft PowerPoint. 

Uļenik umeĺe slike, tekst i animacije u digitalnu ļestitku. 

Uļenik osmiġljava i oblikuje kratku ekoloġku poruku. 

Uļenik suraĽuje u evaluaciji ļestitaka i odabiru sadrģaja za e-portfolio. 

3.7.2. Opis prve aktivnosti  

Uļitelj zapoļinje aktivnost kratkim razgovorom o Danu planeta Zemlje. Postavlja pitanja poput: Zaġto 

je vaģno ļuvati prirodu na naġem planetu Zemlji?, Recikliramo li otpad? Uļenici iskazuju svoje ideje i 

navode simbole povezane s Danom planeta Zemlje (primjerice, drvo, reciklaģa, voda, zemaljska kugla). 

Primjer simbola prikazan je na slici 61. 
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Slika 61. Simboli koji se mogu povezati s Danom planeta Zemlje 

  
Izvor: https://pixabay.com/vectors/earth-day-save-the-planet-ecological-7126390/ (pristupljeno 25. 1. 2025.). 

 

Zatim uļitelj dijeli Radni listiĺ 1 i detaljno objaġnjava zadatke u kojima uļenici istraģuju simbole i ideje 

vezane uz Dan planeta Zemlje koristeĺi se internetom. Prikupljaju slike i informacije koje bi mogli 

iskoristiti u svojoj digitalnoj ļestitki. Osmiġljavaju kratak slogan koji potiļe na oļuvanje prirode 

(primjerice: Ako ļuvaġ prirodu ï ļuvaġ buduĺnost!). 

Uļitelj pomaģe uļenicima koji imaju poteġkoĺa u pronalaģenju ideja i motivira ih da suraĽuju u paru ili 

u manjoj skipini kako bi dijelili inspiraciju. Na kraju zadatka uļenici predstavljaju svoje ideje. 

 

Uļitelj zatim objaġnjava vaģnost dizajna i skladnih boja u ļestitkama. Pokazuje primjer dobro 

oblikovane pozadine (Slika 62.) i daje savjete: Koristite se bojama koje simboliziraju prirodu (plava za 

vodu, zelena za ġume) i pazite da pozadina nije previġe ġarena kako bi tekst bio ļitljiv. 

 

 

Slika 62. Prikaz vaģnosti dizajna i skladnih boja u ļestitkama 

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/earth-nature-forest-clouds-sky-8659259/ (pristupljeno 25. 1. 2025.). 

 

Uļitelj zatim dijeli Radni listiĺ 2 i daje dodatne upute. Uļenici otvaraju PowerPoint iz kartice Dizajn 

(na slici 63. oznaļeno brojkom 1), koriste se tipkom Oblikovanje pozadine (na slici 63. oznaļeno 

brojkom 2) kako bi postavili boju ili sliku kao pozadinu (na slici 63. oznaļeno brojkom 3). 

https://pixabay.com/vectors/earth-day-save-the-planet-ecological-7126390/
https://pixabay.com/illustrations/earth-nature-forest-clouds-sky-8659259/
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Slika 63. Suļelje PowerPoint, kartica Dizajn 

 

Eksperimentiraju bojama koje simboliziraju prirodu (plava, zelena, smeĽa), a mogu dodati i teksture 

(primjerice, drvo, trava). Spremanje pozadine osnova je za daljnje ureĽivanje ļestitke. Uļitelj potiļe 

uļenike da meĽusobno u skupinama promotre odabrane pozadine i daju povratne informacije. Nakon 

ġto pregledaju radove, uļenici prelaze na sljedeĺi zadatak. 

Uļitelj uvodi uļenike u rad s animacijama i slikama u Microsoft PowerPointu. Objaġnjava kako slike 

mogu dodati dinamiku i privuĺi paģnju, a animacije mogu uļiniti ļestitku zanimljivom. Pokazuje primjer 

animirane slike (primjerice, kako se planet okreĺe ili stablo raste). Primjeri animacija nalaze se na 

poveznicama: 

o https://pixabay.com/gifs/earth-rotating-earth-spinning-earth-2768/ 

o https://pixabay.com/gifs/earth-space-fantasy-hand-globe-1615/ 

o https://pixabay.com/gifs/flower-heart-love-bloom-stem-1028/ 

o https://pixabay.com/gifs/rose-flower-love-growing-plant-6870/  

(svim je animacijama pristupljeno 25. 1. 2025.). 

Zatim uļitelj dijeli Radni listiĺ 3 i daje zadatak da uļenici na slajd dodaju slike ili ikone koje su pronaġli 

tijekom prvoga zadatka ili im ih uļitelj moģe unaprijed pripremiti kako bi ubrzao izradu ļestitke. Zatim 

primjenjuju osnovne animacije na slike (primjerice, Pojava, Okretanje, Rast). Uļenici testiraju 

animacije koristeĺi se tipkom Pregled animacija i prilagoĽavaju redoslijed efekata. Uļitelj obilazi 

uļenike, pruģa podrġku onima koji imaju poteġkoĺa i savjetuje kako uskladiti animacije s temom. Na 

kraju uļenici pregledavaju svoje radove i razgovaraju o tome kako ih poboljġati. 

Uļitelj naglaġava vaģnost kratke i jasne poruke u ļestitkama. Objaġnjava kako poruka treba motivirati i 

povezati se s vizualnim elementima. Zatim pokazuje primjer teksta oblikovana u PowerPointu 

(primjerice, tekst u obliku luka ili valova). Evo nekoliko primjera: 

 

 

 

 

 

https://pixabay.com/gifs/earth-rotating-earth-spinning-earth-2768/
https://pixabay.com/gifs/earth-space-fantasy-hand-globe-1615/
https://pixabay.com/gifs/flower-heart-love-bloom-stem-1028/
https://pixabay.com/gifs/rose-flower-love-growing-plant-6870/
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Slika 64. Primjer oblikovana teksta 

Uļenici preuzimaju Radni listiĺ 4 i slijede zadatke u kojima osmiġljavaju kratku poruku (do 20 rijeļi) 

koja naglaġava vaģnost oļuvanja planeta. Dodaju tekst na svoj slajd i eksperimentiraju s fontovima, 

veliļinama, bojama i efektima (primjerice, sjene, svjetlosni efekti). PrilagoĽavaju poziciju teksta kako 

bi poruka bila uoļljiva i skladna s ostalim elementima. Uļitelj prati rad uļenika i pruģa im smjernice za 

oblikovanje teksta. 

Na kraju uļitelj potiļe uļenike da finaliziraju svoje ļestitke dodavanjem zavrġnih detalja. Objaġnjava 

kako zvuļni efekti mogu dodati dodatnu dimenziju njihovim radovima (primjerice, zvuk vjetra, vode ili 

ptica). Pokazuje kako umetnuti zvukove u PowerPointu pomoĺu kartice Umetanje i kako ga mogu 

prilagoditi. 

 

Slika 65. Suļelje PowerPoint, kartica Umetanje 

 

Uļitelj dijeli Radni listiĺ 5. Uļenici zavrġavaju zadatke tako da dodaju odgovarajuĺe zvuļne efekte 

(primjerice, cvrkut ptica ili zvuk valova). Provjeravaju redoslijed animacija i usklaĽuju efekte kako bi 

ļestitka bila skladna i zanimljiva. Pregledavaju ļestitku koristeĺi se tipkom Dijaprojekcija. 

Na kraju uļenici prezentiraju svoje ļestitke, daju povratne informacije prijateljima iz razreda i odabiru 

najuspjeġnije radove za e-portfolio. Uļitelj vrednuje radove prema unaprijed zadanim kriterijima. 
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Primjer kriterija vrednovanja digitalne ļestitke 
 

KRITERIJ  OPIS 5 BODOVA 3 ï 4 BODA 1 ï 2 BODA 

vizualna 

usklaĽenost 

Jesu li boje, slike i 

tekst usklaĽeni? Je li 

pozadina vizualno 

privlaļna i ļitljiva? 

Izvrsna 

usklaĽenost boja 

i elemenata, vrlo 

privlaļno. 

Dobra 

usklaĽenost, 

manji nedostatci 

u izgledu. 

Elementi nisu 

usklaĽeni, pozadina 

nejasna. 

jasnoĺa 

poruke 

Je li poruka kratka, 

upeļatljiva i 

motivirajuĺa? Je li 

ļitljiva i vizualno 

istaknuta? 

Poruka je jasna, 

upeļatljiva i 

odliļno 

uklopljena u 

ļestitku. 

Poruka je dobra, 

ali moģe biti 

upeļatljivija ili 

jasnija. 

Poruka je nejasna 

ili slabo vidljiva. 

upotreba 

animacija i 

efekata 

Jesu li animacije i 

efekti prikladni, 

skladni i tehniļki 

dobro izvedeni? 

Animacije i 

efekti izvrsno su 

izvedeni i dobro 

uklopljeni. 

Dobre animacije i 

efekti, ali 

ponegdje 

pretjerani ili 

slabo usklaĽeni. 

Efekti su 

neprimjereni ili 

tehniļki loġe 

izvedeni. 

tehniļka 

izvedba 

Jesu li svi elementi 

(slike, tekst, 

animacije, zvukovi) 

ispravno postavljeni 

i funkcionalni? 

Sve je tehniļki 

ispravno i 

skladno 

postavljeno. 

Veĺina elemenata 

tehniļki je 

ispravna uz 

manje 

nedostatke. 

Mnogo tehniļkih 

pogreġaka koje 

oteģavaju 

funkcionalnost 

ļestitke. 

Ukupan broj bodova: maksimalno 20 bodova. 

Vrednovanje 

Uļitelj dijeli uļenicima kartice za samovrednovanje.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Suradujem u izradi plana e-

portfolija. 
 

 

 

Koristim se PowerPointom za 

dizajn pozadine.  
      

Dodajem slike, animacije i zvuļne 

efekte u ļestitku. 
 

   

Kreiram jasnu i motivirajuĺu 

poruku u ļestitki. 
   

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/ (pristupljeno 29. 12. 2024.).  

 

 

https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/
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Radni listiĺ 1: Priprema materijala za ļestitku 

½ŀŘŀǘŎƛ ŀƪǝǾƴƻǎǝΥ 

1. Istraģi ġto simbolizira Dan planeta Zemlje (primjerice: zemaljska kugla, drveĺe, voda, 

recikliranje). 

2. PronaĽi slike, ikone ili crteģe vezane uz naġ planet i ekologiju (na internetu ili meĽu veĺ 

postojeĺim nastavnim materijalima). 

3. Osmisli kratak slogan koji potiļe na oļuvanje prirode (primjerice, Ļuvaj planet za buduĺnost!). 

4. Pripremi odabrane slike i tekst za uporabu u izradi digitalne ļestitke. 

Savjeti: 

¶ Koristi se stranicama s besplatnim slikama (primjerice, Pixabay, Unsplash). 

¶ Razmisli o tome ġto bi tebi bilo zanimljivo vidjeti na ļestitki. 

Radni listiĺ 2: Dizajniranje pozadine 

Tvoj zadatak: 

1. Otvori MS PowerPoint i odaberi jedan slajd. 

2. Klikni na karticu Dizajn, a zatim na Oblikovanje pozadine i izaberi jednu od moguĺnosti: 

o izaberi jednu boju pozadine (plava, zelena ili smeĽa ï boje prirode) 

o umetni sliku (primjerice, krajolik, nebo, trava). 

3. Eksperimentiraj s prijelazima i teksturama ï pronaĽi kombinaciju koja ti se najviġe sviĽa. 

4. Spremi slajd kao osnovu za daljnje ureĽivanje. 

Savjeti: 

¶ Nemoj pretrpavati pozadinu ï ostavi prostora za slike i tekst. 

¶ Pozadina treba podrģavati, a ne zaguġiti tvoju ļestitku. 

Radni listiĺ 3: Dodavanje elemenata i animacija 

Tvoj zadatak: 

1. Na slajd dodaj slike koje si pronaġla/pronaġao u prvom zadatku (primjerice, drvo, planet, 

reciklaģni simbol). 

2. Postavi slike na mjesta gdje ģeliġ da se pojave na ļestitki. 

3. Klikni na Animacije i dodaj pokrete, primjerice, neka se planet okreĺe ili neka drvo raste. 

4. Isprobaj Pregled animacija da vidiġ kako sve izgleda zajedno. 

Savjeti: 

¶ Koristi se jednostavnim i lijepim animacijama ï nemoj pretjerivati s efektima! 

¶ Provjeri izgleda li sve skladno. 

Radni listiĺ 4: Pisanje poruke  

Tvoj zadatak: 

1. Osmisli kratku poruku za Dan planeta Zemlje (primjerice, Malen korak za tebe, velik za 

planet!). 
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2. U PowerPointu klikni na karticu Umetanje, opciju WordArt i napiġi svoju poruku na slajdu. 

3. Eksperimentiraj sa stilovima teksta: 

o isprobaj razliļite fontove i veliļine 

o dodaj sjene, oboji tekst u zelenu, plavu ili drugo odgovarajuĺu boju. 

4. Postavi tekst na srediġnje mjesto ili ga oblikuj u zanimljiv oblik (primjerice, luk, val). 

Savjeti: 

¶ Poruka treba biti kratka i upeļatljiva. 

¶ Tekst mora biti ļitljiv ï izbjegavaj previġe boja i komplicirane fontove. 

Radni listiĺ 5: Zavrġni detalji i zvuļni efekti 

Tvoj zadatak: 

1. Dodaj zvuk koji ĺe uļiniti tvoju ļestitku zanimljivijom (primjerice, cvrkut ptica, zvuk vode ili 

vjetra). Klikni na karticu Umetanje Ÿ Zvuk i izaberi ģeljeni zvuk. 

2. Podesi redoslijed animacija i efekata tako da sve bude skladno. 

3. Prikazuj svoju ļestitku koristeĺi se opcijom Slide Show. 

4. Pokaģi svoj rad prijateljima i/ili uļitelju i traģi povratnu informaciju. 

Savjeti: 

¶ Zvuk treba biti kratak i ugodan ï nemoj ga napraviti preglasnim. 

¶ Pregledaj ļestitku nekoliko puta kako bi provjerila/provjerio je li sve ispravno. 

 

3.7.3. Druga aktivnosti  

Naziv aktivnosti: Moj digitalni trag 

Uvod: Cilj je ove aktivnosti osvijestiti uļenicima kako naġ digitalni otisak gradi internetsku reputaciju 

ili dojam o nama, stvara naġ mreģni identitet i individualnost, ovisno o tome ġto radimo na mreģi, te nas 

ļini jedinstvenim. Vaģno je biti svjestan da sve ġto je objavljeno na mreģi ondje ostaje zauvijek, bez 

obzira na to jesmo li objavljene podatke izbrisali.  

Odgojno-obrazovni ishod: PP OĠ INF C.7.1.Uļenik razlikuje etiļka pitanja koja proizlaze iz 

koriġtenja raļunalnom tehnologijom. 

 

Ishodi aktivnosti 

Uļenik prepoznaje na konkretnom primjeru ġto je to digitalni trag. 

Uļenik razlikuje pozitivne i negativne strane dijeljenja informacija na internetu. 

Uļenik objaġnjava ulogu i vaģnost digitalnih tragova, stvara svoje pozitivne digitalne tragove.  

 

3.7.4. Opis druge aktivnosti  

U uvodnom dijelu aktivnosti uļitelj postavlja pitanje uļenicima: Koji se sadrģaji na internetu smatraju 

neprimjerenim? Uļitelj upuĺuje uļenike da ima sadrģaja koji su netoļni, uznemirujuĺi ili obmanjujuĺi. 

To mogu biti sadrģaji koji sadrģe razliļite oblike pornografije ili nasilja, netoļne i preuveliļane 
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informacije, sadrģaji koji pozivaju na mrģnju ili diskriminaciju bilo koje vrste, koji pozivaju na 

terorizam, samoubojstvo, kockanje i klaĽenje na internetu.  

Uļitelj uļenicima dijeli Radni listiĺ 1 te ļita prvu priļu. Nakon ļitanja uļenici promiġljaju o pozitivnim 

i negativnim naļinima komunikacije s prijateljima te o digitalnim tragovima koje za sobom ostavljaju. 

Nakon promiġljanja odgovaraju na zadana pitanja. Uļitelj zatim ļita drugu i treĺu priļu, a uļenici 

ponavljaju radnje kao i nakon ļitanja prve priļe. Na kraju zajedno s uļiteljem komentiraju svoje 

odgovore. 

 

U tablici su prikazane tri priļe o digitalnim tragovima: Petrina, Mateina i Markova priļa. Pozorno 

posluġaj i proļitaj priļe te promisli i odgovori na postavljena pitanja. 

 

Prva priļa 

  

Izvor: https://pixabay.com/ 

(pristupljeno 27. 12. 2024.).  

 

Matea ima 14 godina, uļenica je 8. razreda. Ima profil 

na Instagramu, TikToku i Facebooku i ļesto se koristi 

Snapchatom. Voli se ureĽivati i ġminkati, oboģavateljica 

je poznatih robnih marka. Prije odlaska u ġkolu uvijek 

se fotografira kako bi drugi vidjeli ġto je odjenula toga 

dana. Ne bira mjesta i situacije gdje ĺe se fotografirati. 

Svoje fotografije objavljuje na druġtvenim mreģama. 

Matea voli fotografirati i druge ljude u svojoj blizini te 

fotografije objavljivati bez njihova znanja. Poļela je 

izlaziti s prijateljicama. Zanimljiva je djeļacima pa je na 

druġtvenim mreģama objavila i svoj broj mobitela. 

Ļesto je zovu s nepoznatiih brojeva.  

Razmisli i odgovori. 

Ġto bi poruļila/poruļio Matei? Je li dobro da se stalno 

fotografira i objavljuje fotografije izlazaka? 

Ġtiti li dovoljno svoje osobne podatke od nepoznatih 

osoba? Kakav je njezin odnos prema prijateljima? 

Odgovor: 

   

 

 

 

Druga priļa 

Petra ima 13 godina, uļenica je 7. razreda. Vrlo je 

savjesna i odgovorna. Uvijek pazi da na internetu ne 

dijeli svoje osobne podatke ni podatke svojih prijatelja. 

Traģeĺi na internetu informacije o Petri, doznali smo da 

trenira tenis. Na mreģnim stranicama teniskoga kluba 

https://pixabay.com/


фу 
 

 

Izvor: https://pixabay.com/ 

(pristupljeno 27. 12. 2024.). 

nalazi se objava da je ove godine na regionalnom 

turniru osvojila bronļanu medalju. Na Instagramu 

objavljuje slike iz azila za ģivotinje. Posebno je vezana 

za psa Bubija i ļesto ga fotografira. 

Razmisli i odgovori. 

Ġto si iz priļe doznala/doznao o Petri?  

Jesu li ti podatci dobri ili loġi za nju? 

Kakav je njezin odnos prema prijateljima? Objasni. 

Odgovor 

  

Priļa 3 

 

Izvor: https://pixabay.com/ 

(pristupljeno 27. 12. 2024.)   

Marko ima 13 godina. Oboģava igrati mreģne igre. 

Pogotovo one s viġe igraļa (multiplayer games). Igra 

zajedno u timu s joġ ļetvoricom igraļa. Neke od njih 

upoznao je putem interneta. Ponekad posudi svoj 

raļun prijatelju da igra umjesto njega. Prati 

profesionalne igraļe na druġtvenim mreģama i 

servisima za streaming. Upotrebljava poveznice na 

posebne dodatke za igre koje naĽe na njihovim 

stranicama. E-poġta pretrpana mu je reklamama i 

porukama s nepoznatih adresa. Imao je problema i s 

virusima na raļunalu.  

Razmisli i odgovori. 

Ġto si iz priļe o Marku doznala/doznao o njemu? Treba 

li neġto mijenjati u svojem ponaġanju na mreģi?  

Je li dobro da se koristi poveznicama iz nepoznatih 

izvora? Objasni. 

Odgovor 

  

https://pixabay.com/
https://pixabay.com/


фф 
 

Ġto zakljuļujeġ? 

Ġto je od opisanoga primjer pozitivnih digitalnih 

tragova? Objasni svoj odgovor. 

Odgovor 

  

  

 

Materijali i oprema: ATTEND: Clevy tipkovnica, Smooth talker s razinama, komunikacijski softver 

ABC Maestro. 

Vrednovanje 

Uļitelj dijeli uļenicima kartice za samovrednovanje.   

Oznaļi koliko se sljedeĺe tvrdnje odnose na tebe.  

Razlikujem pozitivan od 

negativnoga  digitalnog traga. 

 
   

Stvaram pozitivne digitalne 

tragove. 

 
   

Prepoznajem na konkretnom 

primjeru ġto je digitalni trag. 

 
   

Izvor: https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/ (pristupljeno 29. 12. 

2024.). 

 

 

 

 

 

 

 

https://pixabay.com/illustrations/search/thumb-rating-cutout-feedback-/
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3.8. Primjer  GIK-a nastavnoga predmeta u osmom razredu 

Prijedlog godiġnjega izvedbenog kurikula za Informatiku u 8. razredu 

PLANIRAN BROJ SATI : 70 

M
j
e
s
e
c

 

Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

R
u
j
a
n

 

PRIKUPLJANJE I 

VREDNOVANJE 

INFORMACIJA 

 

 8  

Mreģni preglednici 

ï odabire 

program za 

pregledavanje 

mreģnih stranica 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a   

ikt A.3.2. Uļenik se 

samostalno koristi 

raznim ureĽajima i 

programima. 

Traģenje informacija 

na mreģi 

PP OĠ INF 

A.8.1.  

Uļenik 

pronalazi i 

vrednuje 

informacije. 

 

ï pronalazi 

potrebne 

informacije na 

internetu 

koristeĺi se 

odgovarajuĺim 

kljuļnim 

rijeļima 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a   

ikt C.3.2. Uļenik 

samostalno i 

djelotvorno provodi 

jednostavno 

pretraģivanje, a uz 

uļiteljevu pomoĺ 

sloģeno 

pretraģivanje 

informacija u 



млм 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

digitalnome 

okruģju. 

Detaljna potraga za 

informacijama 

ï na internetu 

pomoĺu filtera 

koristi tehniku 

pretraģivanja 

informacija 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a   

ikt A.3.2. Uļenik se 

samostalno koristi 

raznim ureĽajima i 

programima. 

ikt C.3.2. Uļenik 

samostalno i 

djelotvorno provodi 

jednostavno 

pretraģivanje, a uz 

uļiteljevu pomoĺ 

sloģeno 

pretraģivanje 

informacija u 

digitalnome 

okruģju. 

L
i
s
t
o
p
a
d

 

 

Vrednovanje 

pronaĽenoga 

ï samostalno ili 

uz uļiteljevu 

pomoĺ vrednuje 

informacije iz 

pouzdanih 

izvora 

2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj 

osr A.3.3. Razvija 

osobne potencijale. 

DIGITALNI 

SUSTAVI 
  8  

Komponente 

digitalnih sustava 

PP OĠ INF 

A.8.2. Uļenik 

opisuje glavne 

komponente 

uobiļajenih 

digitalnih 

sustava i 

opisuje kako 

razmjenjivati 

podatke. 

ï opisuju glavne 

komponente 

digitalnih 

sustava 

(hardvare i 

softver) i 

objaġnjavaju 

njihovu funkciju 

2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr A.3.3. Razvija 

osobne potencijale. 

 

Osnove raļunalnih 

komponenata  

 

ï prepoznaje 

osnovne 

komponente 

raļunala i 

opisuje njihovu 

funkciju 

2 

Razmjena podataka  

ï opisuje kako 

se podatci 

razmjenjuju 

izmeĽu 

digitalnih 

sustava 

2 



млн 
 

M
j
e
s
e
c

 
Naziv nastavne 

teme/aktivnosti 

Odgojno- 

obrazovni 

ishodi 

Razrada ishoda 
Okviran 

broj sati 

Odgojno-

obrazovna 

oļekivanja 

meĽupredmetnih 

tema 

S
t
u
d
e
n
i

 

Kako ureĽaji 

komuniciraju  

ï objaġnjava 

naļine 

komunikacije 

meĽu digitalnim 

ureĽajima (Wi-

Fi, Bluetooth) 

2 

MPT Uporaba  

IKT-a 

ikt A.3.2. Uļenik se 

samostalno koristi 

raznim ureĽajima i 

programima. 

POHRANA 

PODATAKA 
  8  

Pohrana podataka na 

raļunalo 

PP OĠ INF 

A.8.3. 

Uļenik opisuje 

naļin na koji 

raļunalo 

pohranjuje/ 

sprema 

podatke. 

 

ï opisuje naļin 

pohrane 

podataka u 

digitalnim 

ureĽajima i 

razlikuje vrste 

memorije 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a   

ikt A.3.2. Uļenik se 

samostalno koristi 

raznim ureĽajima i 

programima. 

Vrsta datoteka 
ï razlikuje 

formate datoteka 
2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr A.3.3. Razvija 

osobne potencijale. 

Pohrana podataka u 

oblaku  

ï opisuje kako 

se podatci 

pohranjuju u 

oblaku i 

usporeĽuje to s 

lokalnom 

pohranom 

2 

MPT Uporaba 

IKT-a   

ikt A.3.2. Uļenik se 

samostalno koristi 

raznim ureĽajima i 

programima. 

P
r
o
s
i
n
a
c

 

Igra ġiframa 

ï pomoĺu igre 

smiġlja poruke 

ili pitanja i 

koristi se 

tablicom s 

popisom simbola 

(primjerice, 

Morseovi 

znakovi, Pigpen, 

Cezarova ġifra i 

sliļno) 

2 

MPT Osobni i 

socijalni razvoj  

osr A.3.3. Razvija 

osobne potencijale. 

 

IZRADA 

DIGITALNIH 

SADRĢAJA 

 

 

 

 

PP OĠ INF 

B.8.2. 

Uļenik 

sudjeluje u 

izradi i 

predstavljanju 

ï izraĽuje 

jednostavan 

tekstualni 

dokument s 

osnovnim 

formatiranjem 

(naslovi, 

odlomci, popisi, 

umetanje slika ï 

esej) 

12 
MPT Uporaba 

IKT-a   

ikt A.3.1. Uļenik 

samostalno odabire 

odgovarajuĺu 

digitalnu 

tehnologiju. 

MPT Uporaba 

IKT-a   

Izrada tekstualnoga 

dokumenta 
2 








































































































